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С овременное медиапроизводство уже 
давно шагнуло за пределы традици-

онных аппаратно-студийных комплексов, 
больших громоздких ПТС, специализиро-
ванных телецентров и прочих атрибутов 
привычного ранее телевидения, когда оно 
было монополистом в сфере создания и 
распространения контента.

Сегодняшние реалии диктуют другие ус-
ловия, соответствие которым открывает ши-
рочайшие возможности. А одним из стреми-
тельно развивающихся вариантов доставки 
является потоковое вещание. Но при этом 
остаются некоторые каноны, сформирован-
ные десятилетиями и подтвердившие свою 
состоятельность.

Так, например, чтобы трансляция была 
не только интересной, но и зрелищной, 
требуются как минимум три основных ком-
понента – многокамерная съемка, графи-
ческое оформление и повторы интересных 
моментов. Ну а чтобы просмотр трансляции 
не вызывал у зрителя раздражения, нужна 
надежная доставка ему данного контента.

Это что касается потребностей аудито-
рии. А вещателю надо, чтобы система была 
экономична, универсальна, многофункци-
ональна, относительно проста в освоении 
и эксплуатации, надежна, по возможности 
компактна и мобильна.

Не погрешив против истины, можно 
сказать, что все, сказанное в предыду-
щих двух абзацах, является очень кратким 
описанием новой разработки компании 
JVCKENWOOD – аппаратно-программного 
комплекса CONNECTED CAM Studio, выпу-
скаемого в двух версиях: 4- и 6-камерной 
(KM-IP4100 и KM-IP6000 соответственно). 
Поскольку функционал версий во многом 
идентичен, а основное различие – это ко-
личество поддерживаемых камер, то ниже 
рассматривается KM-IP6000 как более 
мощная и функциональная.

Итак, KM-IP6000 представляет собой 
компактную студию видеопроизводства и 
потокового вещания, оптимизированную для 

потоковых прямых трансляций спортивных 
соревнований и иных событий, проходящих 
вживую и вызывающих интерес аудитории.

Студия вполне соответствует термину 
«все в одном» – она содержит видеомикшер 
с шестью входами – HD-SDI или IP, которые 
поддерживают протоколы потоковой пере-
дачи NDI и SRT (Secure Reliable Transport). 
С эксплуатационной точки зрения это эконо-
мичное решение, позволяющее минималь-
ными силами (включая аппаратуру и пер-
сонал) создавать интересные и зрелищные 
многокамерные трансляции, как выдавая их 
сразу в эфир, так и записывая для вещания 
с задержкой.

Универсальность CONNECTED CAM 
Studio еще и в том, что система поддержи-
вает работу и с привычными источниками 
сигналов HD-SDI и HDMI. Кроме того, име-
ются аудиомикшер, встроенная графиче-
ская подсистема с шаблонами, четыре слоя 
DSK и буфер памяти с плеером. Специ-
ально для спортивного видеопроизводства 
предусмотрена возможность многоканаль-
ных повторов, в том числе с замедлением, 
ускорением и стоп-кадром, а также ряд 
специализированных графических функций, 
включая вывод табло со счетом матча и ча-
сов с отсчетом времени, как прямым, так и 
обратным, как для всей игры, так и для ее 
частей (тайма, периода).

На выходе системы формируется пото-
ковое видео 1080p в кодеке H.264, скорость 
потока может достигать 10 Мбит/с. Одновре-
менно студия позволяет выводить RTMP и 
MPEG-TS, есть возможность прямого пото-
кового вещания на различные распростра-
ненные платформы, включая Youtube и дру-
гие CDN. Выходы HDMI, DVI-D и Display Port 
предназначены для предварительного про-
смотра источников в полиэкранном режиме 
и мониторинга итоговой программы. А для 
вывода программного сигнала предусмотре-
ны интерфейсы HDMI и HD-SDI.

В 4-канальной версии студии KM-IP4100 
предусмотрены также входы HDMI и D-Sub 
для записи входных сигналов, и это еще 
одно отличие данной версии от KM-IP6000.

Но и это не все – предусмотрена ISO-за-
пись одновременно всех камер и отдельно сиг-
нала программы с IP- и сигнального выходов.

Нельзя не сказать и о фирменном функ-
ционале Zero Config, специально разра-
ботанном компанией JVC для того, чтобы 
пользователь мог автоматически, букваль-
но нажатием одной кнопки, выполнить на-
стройку любой IP-совместимой камеры JVC, 
подключаемой к той же сети, к которой под-
ключены остальные камеры JVC.

Как известно, современные роботизи-
рованные камеры (PTZ-камеры) обладают 
характеристиками, вполне достаточными 
для того, чтобы использовать эти камеры 
в составе многокамерных вещательных 
комплексов. Исходя из этого, разработчики 
CONNECTED CAM Studio интегрировали 
в свое решение средства дистанционного 
управления и PTZ-камерами JVC. Причем 
управлять можно как каждой такой камерой 
в отдельности, так и группами камер, зада-
вая индивидуальные и групповые преду-
становки, которые во время трансляции по-
зволяют с высокой точностью многократно 
повторять стандартные процедуры – пано-
рамирование, наезд/отъезд и др.

Теперь от общего к частному. Управле-
ние студией осуществляется через интуи-
тивно понятный пользовательский интер-
фейс, который оптимизирован для работы 
с сенсорными экранами. Хотя сенсорный 
дисплей в комплект системы не входит, ис-
пользование его как опции делает управле-
ние более удобным.

Видеовходы: HD-SDI, IP, NDI и потоковые 
IP специально для соответствующих камер 
JVC. В зависимости от версии системы ко-
личество входов в каждом комплекте либо 
4, либо 6. Как уже отмечалось выше, есть 
интегрированные средства дистанционного 
управления видеокамерами JVC, а также 
возможность ввода сигнала от внешнего 
источника с каналом рирпроекции. Таким 
внешним источником может выступать ноут-
бук с каким-либо приложением, action-каме-
ра (типа GoPro) и даже камера смартфона. 
Для вывода служат выходы HD-SDI, HDMI 
(PGM) и HDMI/Display port для мониторинга.

Далее, многокамерная съемка преду- 
сматривает коммутацию камер, то есть вы-
вод сигнала одной из них на программный 
выход. Коммутация в системе предусмо-
трена прямой склейкой (Cut), наплывом 
(Crossfade) или каким-либо иным перехо-
дом, например, шторкой (Wipe). Кстати, 
предусмотрено и ведение статистики ре-
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кламных врезок (статичных и анимированных), что полезно 
для их учета, поскольку такую статистику часто запраши-
вают рекламодатели, размещающие коммерческий контент 
внутри трансляций.

Встроенный знакогенератор позволяет работать с об-
ширной графикой, оформляя ею трансляции. В распо-
ряжении пользователя, помимо уже готовых шаблонов 
и возможности создания собственных, есть 4 слоя DSK 
для вывода поверх видео текстов, логотипов, графики и 
анимации. Кроме того, можно воспроизводить импорти-
рованные или предварительно записанные видеоклипы – 
и их количество не ограничено, а транскодирование не 
требуется. Ровно так же нет ограничений на количество 
расписаний воспроизведения. И, наконец, предусмотре-
ны такие режимы, как PIP (картинка в картинке) и Split 
(деление экрана на две части).

Еще одно, чем по праву могут гордиться разработчики 
CONNECTED CAM Studio, ─ это интегрированная в студию 
система повторов. Она четырехканальная для обеих вер-
сий системы – и для KM-IP4100, и для KM-IP6000. Пере-
ключать ракурс (камеру) можно прямо в эфире, а можно по 
заранее созданному расписанию. Все параметры повтора, 
включая его длительность, скорость и режим воспроизве-
дения, легко настраиваются в интерфейсе, а все ключевые 
регулировки визуализированы и хорошо понятны.

Еще пару слов о многокамерной съемке. Очевидно, что 
такая съемка требует синхронизации всех камер. И она в 
системе предусмотрена, но только по IP, для чего приме-
няется протокол NTP. Кроме того, пользователь имеет воз-
можность выбрать какую-то из камер как ведущую (Master), 
а остальные будут работать по отношению к ней как ведо-
мые (Slave). И такая привязка будет распространяться не 
только на видео-, но и на аудиосигнал. Кстати, возможности 
работы со звуком в системе тоже широки, но подробный 
рассказ о них потребовал бы отдельной статьи.

Важно также, что в CONNECTED CAM Studio имеется 
обратный IP-канал, который можно использовать и для пе-
редачи видео оператору, и для связи оператора с режис-
сером – IFB.

Еще одно достоинство системы заключается в том, что 
она динамически выбирает оптимальные параметры пото-
ка видео в зависимости от условий передачи по сети. Этот 
функционал опирается на протокол SRT.

В завершение следует отметить, что CONNECTED CAM 
Studio легка в освоении даже начинающими пользователя-
ми. В частности, в ней предусмотрены средства защиты 
от действий, которые могут вызвать нежелательные по-
следствия во время трансляции. К примеру, если пользо-
ватель инициирует выполнение предустановки для группы 
роботизированных камер, то та камера, сигнал с которой 
в данный момент подан на программный выход, останется 
неподвижной (если иное не предусмотрено режиссером) 
до тех пор, пока не будет отключена от этого выхода, и 
только после этого она будет переведена в позицию, соот-
ветствующую предустановке.

В целом же CONNECTED CAM Studio, будь то 4- или 
6-камерная версия, представляет собой полнофункцио-
нальный, универсальный, экономически эффективный, 
простой в освоении и эксплуатации технологический ком-
плекс, обеспечивающий видеопроизводство и потоковое 
вещание на высоком профессиональном уровне.

Проведение различных трансляций с помощью CONNECTED CAM Studio –  
спортивных, музыкальных и т.д.
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