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Э та статья – первая из двух, подроб-
но рассказывающих о новинках, 

представленных некоторыми из участ-
ников выставки NAB 2014. Конечно, не-
возможно в двух статьях рассказать обо 
всем новом и интересном, что было в 
павильонах NAB. Поэтому приходится 
делать выбор в пользу, во-первых, об-
щепризнанных лидеров отрасли, во-вто-
рых, с учетом специфики российского 
рынка, и, в-третьих, в жестких рамках 
объема журнала. Ну а многое из того, 
что не входит в традиционные обзоры 
выставок, редакция журнала старается 
компенсировать отдельными статьями, 
посвященными тем или иным техноло-
гиям и аппаратуре.

Итак, к теме.
Несомненным хитом на стенде AJA 

Video Systems (www.aja.com) была но-
вая цифровая кинокамера CION. Более 
того, появления этой системы никто не 
ожидал – никакой предварительной ин-
формации о камере до выставки нигде 
не было. Так что сюрприз вполне удался.

Теперь о самой камере. Она способна 
снимать в разрешении 4K/UHD/2K/HD и 
хорошо вписывается в стратегию постро-
ения комплексного рабочего процесса 
в формате Apple ProRes. Можно напом-
нить, что данный вектор был задан ком-
панией еще в 2009 году, когда она пред-
ставила первый рекордер серии Ki Pro.

Скорость съемки может достигать 
120 кадр/с, а вывод материала 4K RAW 
осуществляется через четыре выхода 
3G-SDI. Кроме того, можно выполнять 
запись материала прямо на твердо-
тельный носитель AJA Pak, но в этом 
случае кадровая скорость не превысит 
60 кадр/с.

Как я уже отмечал в предыдущей ста-
тье, камера получила «тело» классиче-
ской, киношной конструкции, снабжена 
плечевым ложем и стандартными ин-
терфейсами, расположенными там, где 
их и ожидают найти операторы. Штатно 
камера комплектуется оправой PL для 
установки оптики. При записи в форма-
тах HD и 2K изображение подвергается 
передискретизации, поскольку все рав-
но задействуется весь сенсор 4K, бла-
годаря чему во всех режимах сохраня-
ется одно и то же фокусное расстояние, 
а также обеспечивается максимальное 
качество изображения. Несколько филь-
тров отвечают за сглаживание, устране-
ние муара и блокирование инфракрас-
ной части спектра, что необходимо для 
повышения точности цветопередачи.

Помимо основных интерфейсов 
4×3G-SDI, камера снабжена еще двумя 
выходами 3G/HD-SDI и двумя HDMI для 
мониторинга и иных целей, причем все 
выходы работают одновременно.

Управление камерой не создает про-
блем оператору, а все органы управле-
ния сосредоточены на стороне опера-
тора, если, конечно, он не левша. Для 
дистанционного управления предусмо-
трен интерфейс LAN.

Корпус камеры изготовлен из магние-
вого сплава, а потому легок и прочен. Ин-
тегрированные в него стальные розетки 
служат для удобного и надежного присо-
единения различных приспособлений.

Основные характеристики CION:
	 сенсор – 4K CMOS APS-C;
	 динамический диапазон – 12 значений 
диафрагмы;

	 кодеки – Apple ProRes 4444/422 
(HQ)/422/422 (LT)/Proxy;

	 в а р и а н т ы     р а з р е ш е н и я     –     4 K 
(4096×2160), Ultra HD (3840×2160), 2K 
(2048×1080), HD (1920×1080). При ра-
боте в 2K и HD выполняется аппарат-
ное понижение разрешения из данных 
с полного сенсора 4K.
Кроме записи на внешний рекордер 

или на носитель AJA Pak, материал 
можно перенести по интерфейсам Thun-
derbolt и USB3, но для этого потребует-
ся опциональная док-станция AJA Pak 
Dock, скорость переноса в этом случае –  
30 кадр/с.

Еще одной значимой новостью ком-
пании стал анонс устройства Corvid 
88. Это восьмиканальная плата PCIe, 
адресованная тем, кто создает устрой-
ства ввода/вывода видео и звука для 
компьютерных платформ. Плата несет 
восемь интерфейсов 3G-SDI, програм-
мируемых как на ввод, так и на вывод 
видео, причем каждый канал может ра-
ботать в своем формате, независимо 
от других, но синхронно, по единому 
опорному сигналу. Каналы можно объ-
единять в группы, получая возможность 
вводить и выводить сигналы 4K/UltraHD. 
Плата Corvid 88 занимает в компьютере 
один слот и выпускается в полноразмер-
ной и низкопрофильной версиях.

Еще одно пополнение ассортимен-
та аппаратуры AJA – это кадровый син-
хронизатор и преобразователь FS1-X, 
собранный в корпусе 1RU. Прибор спо-
собен выполнять повышающее, понижа-
ющее и перекрестное преобразование 
между сигналами SD и HD, работает с 
10-разрядными видеосигналами 3G/HD/
SD-SDI и поддерживает большое количе-
ство каналов вложенного в SDI и отдель-
ного звука, как цифрового (AES, MADI), 
так и аналогового. Есть версия со встро-
енным конвертером кадровой частоты.

Не осталось без обновления и се-
мейство плат KONA. Модель KONA 4 
способна работать с видео 4K со скоро-
стью до 60 кадр/с. Новую плату уже по 
достоинству оценили Autodesk, Cisco, 
Codex и Colorfront, интегрировав ее в 
свои системы.

Плата без проблем справляется с 
любым 10-разрядным видео от SD до 

4K с поддержкой вариантов цвето-
вого пространства 4:2:2 и 4:4:4. 
Интерфейсы – двунаправлен-

ный 3G-SDI как основной и HDMI 
2.0b для мониторинга, а также вход/вы-
ход временного кода LTC, вход опорного 
сигнала, порт RS-422, три настраивае-
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мых аналоговых выхода HD/SD и вось-
миканальный вход/выход AES.

Специально для точного управления 
цветоустановкой и формированием ви-
зуального стиля изображения компания 
выпустила мини-конвертер LUT-box, 
позволяющий выполнять мониторинг 
прямо на месте съемки и оснащенный 
выходами SDI и HDMI, работающими па-
раллельно. Через порт USB, используя 
бесплатное приложение 
MiniConfig, в прибор можно 
легко загружать справоч-
ные таблицы 3D LUT раз-
мером до 17×17×17 точек.

Спектр мини-конвертеров 
пополнился также моделями 
Hi5-Plus и HA5. Первый из 
них преобразует SDI в HDMI, 
а второй выполняет обрат-
ное преобразование.

Кроме того, компания 
объявила о партнерстве 
с Grass Valley, которое за-
ключается в интеграции ап-
паратных средств масшта-
бирования AJA Corvid Ultra и TruScale в 
систему замедленных повторов Grass 
Valley K2 Dyno и сервер повторов Summit 
3G для получения возможности масшта-
бирования и панорамирования в режиме 
реального времени на базе изображения 
UltraHD/4K с формированием результи-
рующего изображения HD.

Основное внимание на стенде Black-
magic Design (www.blackmagicdesign.
com) тоже было приковано к камерам – 
телевизионной студийной и цифровым 
кинематографическим. Что касается сту-
дийной, то она разработана для прямых 
трансляций и выпускается в двух версиях: 
1080 HD и Ultra HD. В обоих случаях это 
моноблок, нуждающийся только в уста-
новке объектива. Все остальное, включая 
интерфейсы и 10'' ЖК-видо-
искатель, интегрировано в 
камерную головку, собран-
ную в корпусе из магниевого 
сплава. В этом же корпусе 
находится аккумулятор на  
4 ч автономной работы.

Для установки объек-
тива имеется крепление 
micro4/3, совместимое с 
широким спектром объек-
тивов и адаптеров, в том 
числе и с фотографической 
оптикой. Большие веща-
тельные ТЖК-объективы 
устанавливаются через 
адаптер MFT на B4.

Камера оснащена оптическим выхо-
дом, что позволяет передавать сигнал от 
нее на большое расстояние. Есть и ин-
терфейс SDI, по которому, в том числе, 
осуществляется управление индикацией 
Tally от видеомикшеров серии ATEM.

Цифровые кинокамеры получили на-
звание URSA, они снабжены большим 
откидным ЖК-дисплеем (10'') большим 
4K-сенсором формата Super35 mm с ка-

дровым затвором (global shutter) и встро-
енным модулем записи, одновременно 
сохраняющим снятый материал в фор-
матах RAW и Apple ProRes. В зависимо-
сти от типа крепления выпускаются две 
модели – URSA EF и URSA PL.

Камера собрана в прочном алюмини-
евом корпусе, а конструкция ее такова, 
что пользователь имеет возможность са-
мостоятельно менять блок сенсора. Это 
будет полезно по мере выпуска новых 
сенсоров для камеры. Динамический ди-
апазон камеры составляет 12 значений 
диафрагмы.

Есть еще модель с креплением B4 – 
URSA Broadcast, выпуск которой запла-
нирован на конец года. Она будет осна-
щаться сенсором Ultra HD. А URSA HDMI 
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Новая студийная телекамера Blackmagic Design
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вообще не имеет сенсора и крепления 
для объектива. На их месте располагает-
ся блок крепления для внешней камеры и 
вход HDMI. Это сделано, чтобы к «телу» 
URSA можно было подключить внешнюю 
камеру, например DSLR, и расширить та-
ким образом функции последней.

Основные характеристики URSA PL и 
URSA EF:
	 большой сенсор 4K формата Super35;
	 кадровый затвор;
	 динамический диапазон в 12 значений 
диафрагмы;

	 совместимость с объективами PL или 
EF в зависимости от модели;

	 возможность замены сенсора и кре-
пления оптики;

	 съемка в Ultra HD и 1080 HD со скоро-
стью до 60 кадр/с;

	 встроенные рекордеры CFast 2.0 для 
записи на карты памяти;

	 совместимость по форматам данных с 
большинством монтажных приложений;

	 поддержка записи в кодеках ProRes 
HQ, ProRes 422, ProRes LT, ProRes 
Proxy до Ultra HD включительно;

	 наличие всех стандартных интер-
фейсов, включая аудио (XLR), видео 
(6G-SDI), управления (LANC) и питания;

	 встроенные стереомикрофон и 
ЖК-дисплеи, включая 10'' откидной;

	 ПО DaVinci Resolve в комплекте.
Теперь вкратце о других новинках 

компании. В спектре мини-конверте-
ров появилось новое семейство – 4K. 
Эти устройства снабжены сигнальным 
трактом 6G-SDI и все вместе обладают 
полным набором функций, необходимых 
для преобразования сигналов SD, HD и 
Ultra HD. В семейство входят модели 
для преобразования SDI в HDMI, HDMI в 
SDI (до 4K включительно), SDI в анало-
говый 4K-сигнал, а также модель, пред-
ставляющая собой усилитель-распреде-
литель 1×8 для сигнала SDI 4K.

Выпущен новый видеомикшер ATEM 2 
M/E Production Studio 4K, рассчитанный 
на прямые трансляции в формате Ultra 
HD и оснащенный двумя шинами M/E, 
20 входами 6G-SDI, двумя программны-
ми выходами 6G-SDI, программным вы-
ходом HDMI 4K и программным выходом 
HD-SDI, а также множеством необходи-
мых для прямого эфира функций.

Пополнение и в линейке плат ввода/
вывода DeckLink. Это модели DeckLink 
SDI 4K и DeckLink Studio 4K, устанавли-
ваемые в слот PCI Express и оснащен-

ные интерфейсами 6G-SDI и HDMI 4K 
соответственно. Спектр коммутаторов 
Smart Videohub тоже пополнился дву-
мя моделями 12×12 и 20×20. Обе они 
построены на основе тракта 6G-SDI, то 
есть способны работать с сигналами Ul-
tra HD.

Интересен  и  новый  универсаль-
ный вещательный конвертер Teranex  
Express – первый в мире, как утвержда-
ют его создатели, способный в режиме 
реального времени выполнять преоб-
разование сигналов SD, HD и Ultra HD. 
В нем применена новая технология 
12G-SDI, которая в сочетании с патен-
тованными алгоритмами обеспечивает 
обработку видео SD, HD и Ultra HD 178 
разных форматов.

Разумеется, не обошлось без новой 
версии DaVinci Resolve – уже 11-й. Она 
получила более 100 новых функций 
монтажа и цветокоррекции.

Были новости и на стенде Clear-
Com (www.clearcom.com). Первая – это 
обновления для семейства цифровых 
матриц Eclipse HX. Благодаря им плат-
форма получила такие дополнитель-
ные функции, как «умный» транкинг 
Ethernet/IP с резервированием IVC-
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32-HX, а также двойная маркировка и 
многоязыковая поддержка для пане-
лей серии V. Что касается транкинга, 
то благодаря новым возможностям 
32-канальной платы IVC-32-HX IP те-
перь можно широко применять тран-
кинг, включая в него до 64 локальных 
и/или дистанционно расположенных 
корпусов Eclipse HX, а модернизация 
панелей серии V позволила работать 
не только со шрифтами на основе ла-
тиницы, а также использовать сразу 
два языка маркировки, легко переклю-
чаясь с одного на другой.

Вторая новинка – ряд изделий для 
partyline-системы HelixNet. Их три – дис-
танционная станция HRM-4X, станция 
прослушивания HKB-2X и крепление 
S-Mount. HRM-4X обладает такими же 
функциями, как и основная станция, но 
без обеспечения питания и интерфей-
сов, благодаря чему она более компакт-
на. Станция обеспечивает доступ к че-
тырем каналам связи одновременно, а 
также передачу звука программы. Звук, 
команды управления и питание переда-
ются по одному и тому же кабелю.

HKB-2X получает четыре канала свя-
зи одновременно по одному кабелю и 

позволяет прослушивать их 
все, одновременно используя 
любые два из этих каналов 
для служебной связи. Кроме 
того, есть возможность отдель-
но принимать и прослушивать 
сигнал программы, управляя 
уровнем звука.

А крепление S-Mount позво-
ляет применять станцию про-
слушивания в мобильных ин-
сталляциях. С помощью этого 
крепления станцию можно 
закрепить на столе, отрегули-
ровать угол наклона дисплея, 
словом, адаптировать к усло-
виям работы.

Ну а третья важная новинка от 
Clear-Com – это система ProGrid, фор-
мирующая оптическую инфраструкту-
ру для передачи сигналов звука, связи, 
видео и управления. В основе систе-
мы лежат открытые стандарты AES3 
и AES10 (MADI), а сама она обеспе-
чивает транспорт, коммутацию и пре-
образование форматов для уже упо-
мянутых сигналов, причем со всеми 
необходимыми функциями управления 
и диагностики. Платформами служат 

Optocore и SANE. Благодаря модуль-
ной конструкции пользователь имеет 
возможность начать с минимальной 
конфигурации, наращивая ее по мере 
необходимости.

Кроме того, Clear-Com поставляет 
устройство распределения видеосиг-
нала BroaMan MUX-22, которое расши-
ряет возможности транспортировки ви-
деосигналов 3G/HD/SD-SDI, позволяя 
передавать независимо до восьми таких 
сигналов. MUX-22 может работать как 
отдельно, так и в составе ProGrid.
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Станция HKB-2X, закрепленная с помощью S-Mount
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Экспозиция EditShare (editshare.ru) со-
держала ряд новинок, и прежде всего, ПО 
EditShare 7 для серверов компании. Оно 
базируется на современном высокопро-
изводительном ядре Linux, а общая про-
изводительность системы и количество 
одновременно обрабатываемых потоков 
данных значительно выросли по сравне-
нию с предыдущими версиями.

Новая операционная система позво-
лила задействовать функцию Quality of 
Service (QoS), позволяющую автори-
зованным пользователям гарантиро-
ванно резервировать для себя опре-
деленную полосу пропускания, чтобы 
обеспечить надежность видеозахвата 
и воспроизведения.

На сетевом уровне EditShare 7 по-
лучила полную поддержку технологии 
Active Directory Single Sign-On (SSO), а 
так же сетевого протокола SMB 2.1, обе-
спечивающего необходимую производи-
тельность при работе с материалом 4K 
через 40-Gigabit Ethernet и значительно 
повышающего эффективность обычных 
соединений 1/10 GE.

EditShare 7 содержит полностью 
переработанный клиент EditShare 
Connect, обеспечивающий подключе-
ние рабочих станций к сетевой систе-
ме хранения EditShare Storage. Но-
вый клиент имеет множество новых 
функций и возможностей, позволяя, в 
частности, формировать профили для 
разных групп медиапространств. В за-
висимости от того, с каким проектом 
необходимо работать, монтажер может 
выбирать нужный профиль подключе-
ния к серверу.

Новый EditShare Connect поддержи-
вает работу с медиапространствами с 
доступом по AFP, например с томами 
Final Cut Pro X SAN. Это дает возмож-
ность монтажерам Final Cut Pro X со-
хранять на EditShare данные разделов 
Libraries, Events и Projects. Важной для 
многих пользователей стала поддержка 
любого языка во всех меню EditShare 
Connect. Теперь EditShare Connect мо-
жет иметь и русский интерфейс.

Одновременно EditShare анонсиро-
вала несколько решений, разработан-
ных вместе с другими компаниями –  
расширенную  интеграцию  с  Adobe 
Anywhere, системами хранения Avid 
ISIS, системами Broadcast Pix, NewTek 
Tricaster и 3Play.

Интеграция    систем   хранения 
EditShare c TriCaster и 3Play дает поль-
зователям возможность использовать 
EditShare в качестве общей сетевой си-
стемы хранения, системы управления 
данными (МАМ) и архива.

Система управления данными Flow 
обеспечивает работу с данными, полу-
чаемыми от Newtek, от захвата до мон-
тажа и затем воспроизведения в эфире. 
При взаимодействии с EditShare Ark, 
Flow обеспечивает полный контроль над 
данными, расположенными в архивах 
Ark Disk и Ark Tape.

Интеграция EditShare с Adobe 
Anywhere позволяет пользователям 
Adobe использовать системы хранения 
EditShare для захвата, монтажа и вос-
произведения в среде Adobe Anywhere. 
Один и тот же файл может быть досту-
пен в полном разрешении через ло-

кальную сеть при помощи EditShare 
Connect и удаленно через среду Adobe 
Anywhere.

Новая версия EditShare Flow позво-
ляет использовать системы хранения 
Avid и EditShare для формирования еди-
ной технологической цепочки. Возмож-
ность индивидуальной настройки полей 
метаданных позволяет монтажерам и 
операторам сохранять детальные опи-
сания медиаматериалов, размещаемых 
в базе данных Flow. Сохраненные ма-
териалы могут быть использованы для 
создания субклипов и предварительно-
го монтажа прямой склейкой непосред-
ственно в системе Flow. Клипы, субкли-
пы и монтажные последовательности 
можно мышью перенести из Flow в Avid 
Media Composer или другие системы 
монтажа вне зависимости от того, где 
хранятся файлы полного разрешения – 
в EditShare storage или ISIS. Благодаря 
поддержке импорта AAF, метаданные 
(субклипы, монтажные последователь-
ности) могут быть возвращены обратно 
из Avid в Flow. EditShare Ark завершает 
технологическую цепочку, предоставляя 
возможности по автоматической архива-
ции и восстановления данных при помо-
щи Flow.

Компания Harmonic (www.
harmonicinc.com) объявила о мощной 
расширяемой программной платформе 
Harmonic VOS, ориентированной на со-
здание и доставку видео. Она позволит 
полностью виртуализировать обработку 
медиаданных на единой программной 
базе. VOS по замыслу ее создателей 
обладает потенциалом кардинального 
изменения стратегии доставки видео за 
счет интеграции всех функций его обра-
ботки в одну простую унифицированную 
платформу и в единый рабочий процесс, 
что должно привести к повышению экс-
плуатационной гибкости, масштабиру-
емости и эффективности. Работая на 
базе любого ЦОД (центр обработки дан-
ных), платформа VOS может масшта-
бироваться вверх и вниз в зависимости 
от текущей нагрузки и функциональных 
требований всех сервисов обработки 
видео.
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VOS содержит фирменное ядро ком-
прессии PURE Compression Engine, обе-
спечивающее максимально возможное 
качество в сочетании с эффективным 
управлением пропускной способностью 
при компрессии видео форматов SD, HD 
и Ultra HD кодеками MPEG-2, MPEG-4/
AVC и HEVC с формированием потоков 
CBR, VBR и ABR.

Первенцем VOS стал пакет приложе-
ний Electra XVM, куда вошли сервисы 
компрессии на базе PURE Compression 
Engine, воспроизведения, расширенной 
графики, упаковки и доставки контен-
та. Все ипостаси виртуальной машины 
Electra XVM могут опираться на ресурсы 
ЦОД, получая их по запросу в соответ-
ствии с потребностями кодеков.

Не ослабел интерес компании и к 
теме HEVC, скорее даже вырос. На стен-
де демонстрировалась система HEVC-
компрессии и доставки в режиме реального 
времени 10-разрядного контента 2160p60 
Ultra HD. Это было сделано в сотрудниче-
стве с компаниями Broadcom Corporation, 
Sigma Designs, Vigor Systems и ViXS.

Еще одна новая разработка компа-
нии – это серия интегрированных при-
емников-декодеров ProView 8000, рас-

считанных на прием и 
первичное распреде-
ление видеоконтента, 
передаваемого по спут-
никовым и IP-сетям. На 
стенде была представ-
лена модель ProView 
8100, которой присущи 
малая задержка на 
обработку сигнала и 
высокое качество де-
кодированного видео. 
Прибор способен работать с сигналами 
до 1080p50/60 включительно.

Что же касается получивших широ-
чайшее распространение медиасерве-
ров Spectrum, то они получили новое 
программное обеспечение версии 7.5, 
повышающее эффективность этих си-
стем. В частности, добавляются новые 
возможности воспроизведения и работы 
с графикой для интегрированных систем 
ChannelPort. Так, ChannelPort теперь 
поддерживает до шести живых входных 
сигналов, в том числе две пары входов 
«ключ + заполнение» (использовать 
можно только одну в любой момент вре-
мени), а также одновременный вывод 
контента в стандартном и высоком раз-

решении. Кроме того, появились функ-
ции сведения аудио с гарантией того, 
что звук на выходе, будь то 5.1, стерео 
или моно, соответствует требованиям к 
выходному сигналу HD/SD.

Еще из новостей Harmonic хотелось 
бы упомянуть о партнерстве с Encoding.
com и Adobe. В первом случае речь идет 
о применении кодеров ProMedia Carbon 
для предоставления профессиональных 
облачных сервисов транскодирования 
видео, а во втором – об интеграции по-
лиэкранных сервисов компании с плат-
формой Adobe Primetime.

Компания Ikegami (e-globaledge.ru) 
представила ряд интересных разрабо-
ток, в том числе и в области технологий 

8K. Помимо аппаратуры Super Hi Vision, 
которая, хоть и полностью готова к экс-
плуатации, но пока еще демонстрирует-
ся только на выставках и используется 
лишь в рамках интенсивных тестов, на 
стенде можно было увидеть и новую тех-
нику для практического применения как 
сегодня, так и в ближайшем будущем.

Так, многие американские специалисты 
впервые увидели плод совместной рабо-
ты Ikegami и ARRI – вещательную камеру 
HDK-97ARRI с характеристиками, прису-
щими цифровым кинокамерам. Камера 
построена на базе сенсора CMOS фор-
мата Super35 mm, разработанного ARRI, и 
блока камерного канала от Ikegami. Соче-
тание получилось более чем удачным.

AERO.100. Самый мощный 
многополосный процессор 

для обработки и 
коррекции громкости.

Made in USA   +7 812 324 66 42  |  www.digiton.ru
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Камера Ikegami SHV-8000 формата 8K Super Hi Vision
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Здесь же демонстрировалась линей-
ка камер Unicam HD, в том числе много-
форматные HD-камеры, способные сни-
мать в формате 1080p60. Это модели 
HDK-97A и HDK-97C, имеющие модуль-
ную конструкцию со стыкуемым блоком 
камерного канала – оптического 3G или 
триаксиального.

Не менее интересна и портативная 
HDK-95C из этой же серии. Она содер-
жит 2/3'' CMOS-сенсоры и открывает 
возможность модернизации до уровня, 
позволяющего снимать в форматах 24p 
и 3G, включая 1080/60p и 4:4:4 24p.

А наиболее доступной для пользовате-
лей является модель HDK-55 на 2,3-мега-
пиксельных HD-сенсорах типа ПЗС, обе-
спечивающих съемку в формате 1080i. 
Камера компактна, хорошо стыкуется с 
триаксиальными и оптическими адапте-
рами камерного канала серии Unicam HD, 
а управлять ею можно с помощью базо-
вой станций BSF-55 и BST-55 (оптической 
и триаксиальной соответственно).

Состоялась премьера и двух новых 
камер Ikegami, обладающих повышен-
ной чувствительностью. Модель HDK-
5500 на базе трех 2/3'' сенсоров CMOS 
является модульной, со стыкуемым 
адаптером камерного канала, много-
форматной портативной камерной си-
стемой, применимой даже в условиях 
крайне  низкой  освещенности  около  
0,02 лк, причем со скоростью 60 кадр/с. 
Камера совместима с теми же адаптера-
ми камерного канала и базовыми стан-
циями, что и остальные камеры серии 
Unicam HD, а снимать ею можно как с 
плеча, так и со штатива.

Камера HDL-4500 содержит ту же ка-
мерную головку, что и HDK-5500, но име-
ет моноблочную конструкцию и оптими-
зирована для использования в качестве 
видовой (POV) камеры. Для управления 
ею подходят любые консоли ДУ Ikegami. 
К примеру, эта камера хороша для съем-
ки погоды, дорожного движения и т.д.

Кроме съемочной техники, компания 
представила на выставке и новые вы-
сококачественные OLED-мониторы вы-
сокого разрешения, включая 25'' HEM-
2570W и 17'' HEM-1770WR.

HEM-2570W относится к классу эта-
лонных мониторов (grade-1) следую-
щего поколения и предназначен для 
использования как в студии, так и в 
ПТС. Он имеет экран размером 24,4'' 
по диагонали разрешением 1920×1080 
и поддерживает 10 вариантов маркеров 
по 10 сцен в каждом. Монитор снабжен 
многофункциональным терминалом 
USB, через который можно выполнять 
настройку, сохранять изображение, де-
лать снимок экрана и подключать мышь 
для навигации по меню. Предусмотрен 
режим гаммы, аналогичной ЭЛТ-мони-
торам.

Для работы со звуком есть динами-
ки и выход на наушники, а для видео – 
входы 3G-SDI, SDI, DVI-D, VBS. Макси-
мальная яркость монитора составляет 
250 кд/м2, размеры – 585×398×103 мм. 
Монитор комплектуется подставкой и 
рукоятками.

HEM-1770WR практически анало-
гичен своему 25'' собрату, но снабжен 
экраном 16,5'' по диагонали. Размеры 
монитора – 428×301×98 мм, подставка 
поставляется как опция, а рукояток не 
предусмотрено.

На стенде компании Lawo (www.
lawo.com) акцент был сделан на трех 

основных новинках – IP-концентра-
торе на базе V__link4, виртуальной 
аудиоконсоли для радиовещания 
crystalCLEAR и виртуальном аудио-
коммутаторе JADE 2.0.

IP-концентратор (hub) представляет 
собой устройство для передачи сигна-
лов видео, звука, технологической свя-
зи и управления по интернет-протоколу. 
Платформой служит прибор V__link4. 
В качестве примера на стенде демон-
стрировалась система, состоящая из 
интерфейсов Lawo V__link4, систем 
связи Clear-Com и Riedel, камер и базо-
вых станций Ikegami, а также аудиоин-
терфейса Lawo DALLIS. Смысл приме-
нительно к ПТС в том, чтобы вынести 
базовые станции камер из машины к 
камерам, соединив их с ПТС по IP по 
единому кабелю, служащему транспор-
том для всех сигналов. V__link4, собран-
ный в корпусе 1RU, вполне справляет-
ся с такой задачей, обеспечивая в том 
числе передачу по IP сигналов 3G/HD/
SD-SDI. Прибор имеет два порта 10-ги-
габитных порта Ethernet, четыре порта 
1 GE, интерфейсы MADI и RAVENNA. А 
четыре ядра компрессии обеспечивают 
максимально возможное качество видео 
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IP-концентратор на базе V__link4

Новые OLED-мониторы Ikegami
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и надежность передачи сигналов. Под-
держиваются разные кодеки, включая 
DiracPro, JPEG2000, MJPEG и H.264.

Виртуальный микшер crystalCLEAR 
адресован радиовещателям. Он осна-
щен восемью регуляторами и состо-
ит из компактного процессора (1RU) и 
Windows-приложения, оптимизирован-
ного для работы с сенсорными экрана-
ми с многоточечным касанием. Такой 
подход позволяет экономить студийное 
пространство и оптимизировать рабочий 
процесс за счет применения таких «ум-
ных» функций, как AutoMix и AutoGain. 
Благодаря отсутствию физических ор-
ганов управления виртуальная консоль 
может отображать для пользователя 
только нужные ему регуляторы и кнопки, 
убирая с экрана все остальное.

Ну а виртуальный аудиокоммутатор 
JADE 2.0 представляет собой универ-
сальный инструмент, позво-
ляющий управлять всеми 
аудиосигналами, входящи-
ми в рабочую станцию и ис-
ходящими из нее. Будучи, 
по сути, промежуточным 
ПО между источниками зву-
ка и приложениями для их 
обработки, этот програм- 
мный инструмент обеспе-
чивает унифицированный 
интерфейс со всеми аудио- 
приложениями, даже если 
в рабочей станции есть 
несколько аппаратных сиг-
нальных трактов.

JADE 2.0 поддерживает 
работу с 12 источниками звука моно или 
стерео, в том числе их обработку. ПО 
совместимо с аппаратными средствами 
ASIO, WASAPI, WDM и MME и обеспе-
чивает прямой мониторинг ASIO. Для 
интеграции со студийными IP-инфра-
структурами JADE 2.0 обладает прямой 
совместимостью с RAVENNA, что позво-
ляет получать по IP до 16 аудиоканалов, 
а передавать – до 12.

Компания NVIDIA (www.nvidia.com) 
перешла от представления новых гра-
фических процессоров на архитектуре 
Kepler, включая самый мощный из них – 
Quadro K6000, к демонстрации решений 
и систем для практического применения 
при создании медиаконтента. Причем 
это можно было увидеть как на стенде 
NVIDIA, так и в составе экспозиций де-
сятков других компаний, использующих 
платы NVIDIA в своих системах монта-
жа, визуализации, обработки видео и 
графики и т.д.

На стенде же самой NVIDIA демон-
стрировались решения для работы с 
контентом HD и 4K, для организации 
облачных сервисов, построения рабочих 
станций, применяемых в вещании и ки-
нематографе.

Специалистам компьютерной графи-
ки и анимации было интересно взгля-
нуть на работу приложения Chaos Group 
V-Ray RT 3.0, функционировавшего на 
базе рабочей станции, «заряженной» 
двумя NVIDIA Quadro K6000 с 12 ГБ па-
мяти на борту каждой, несущими в сум-
ме 5760 ядер NVIDIA CUDA. В итоге – 
10-кратное ускорение просчета.

Опираясь на Quadro K6000, гораздо 
эффективнее стали и приложения из се-
мейства Adobe Creative Cloud, в том чис-
ле Premiere Pro, After Effects, SpeedGrade 
и Photoshop. А крупные медиакомпании 
выиграют от виртуализации рабочих 

процессов с применением технологии 
NVIDIA GRID. Оптимизированная для 
сред Citrix и VMware, поддержанная 
многими поставщиками серверов, эта 
технология дает пользователям центров 
обработки данных возможность обеспе-
чить комфортную работу с медиамате-
риалами в масштабах всей компании, 
сконцентрировав все вычислительные 
ресурсы в едином центре.

То же доступно и для студий и 
агентств меньшего размера, но уже 
на базе системы Visual Computing Ap-
pliance, в основе которой также лежит 
NVIDIA GRID.

Что же касается процессов обработки 
видео 4K, то здесь достоинства NVIDIA 
Quadro K6000 раскрываются, вероятно, 
максимально полно. Это уже почувство-
вали пользователи таких систем и при-
ложений, как Autodesk Maya, 3ds Max, 
и Adobe Creative Cloud. Вот где стано-
вятся незаменимыми большое число 

DEDOTEC Russia
info@dedotec.ru
www.dedotec.ru

тел.: +7(495)6519642

DLHPA7x2DT
• 2 газоразряд-
   ные лампы
   ЛН/ДС
• Макс. мощ-
   ность 1150 Вт

DLHPA7x2T
• 2 галогеновые
   лампы 3200К
• Макс. мощность 2000 Вт

Линейка софтбоксов PanAura - 
7’, 5’ и 3’ (Octodome) имеет большую
площадь излучения и обеспечивает 
высокое качество «обволакивающе-
го» света без ярких световых пятен.

При съемке в ограниченном прос-
транстве глубина осветительного 
прибора может стать решающим
аргументом для решения творческих 
задач. С глубиной 162 см и 
мощностью 2000 Вт PanAura всегда 
выигрывает.

60 cм 144 cм 162 cм
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Система NVIDIA Visual Computing Appliance,  
«заряженная» высокопроизводительными  
графическими процессорами Quadro K6000
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ядер CUDA и 12 ГБ памяти, которыми 
оснащены платы Quadro K6000. Не ме-
нее полезны ресурсы процессора и при 
воспроизведении 4K видео в режиме 
реального времени, да еще и с одновре-
менным дематрицированием Байера. В 
частности, на стенде демонстрировал-
ся рабочий процесс для камеры RED, 
в рамках которого снятый материал 
переносился в Adobe Premiere Pro CC, 
и монтажеры могли работать с видео в 
режиме реального времени, причем без 
единого выпавшего кадра. Применение 
Quadro K6000 избавило от необходимо-
сти в специализированной плате RED 

ROCKET и упростило 
конфигурацию рабо-
чей станции, причем 
эффективность повы-
силась и для других 
этапов работы, а не 
только для воспроиз-
ведения.

Экспозиция также 
содержала зоны, где 
демонстрировались 
достоинства графи-
ческих процессоров 
NVIDIA при организа-
ции облачных серви-
сов и интерактивного 
просчета фотореали-
стичных изображений.

Экспозиция Panasonic (www.
panasonic.ru) была традиционно насы-
щенной и разнообразной, но многих 
посетителей привлекали, прежде всего, 
камеры VariCam третьего поколения, 
получившие обозначение VariCam HS 
за способность снимать со скоростью 
до 240 кадр/с (HS означает High Speed, 
то есть высокоскоростные). Компрессия 
материала осуществляется с помощью 
кодеков семейства AVC-ULTRA, есть 
поддержка и кодеков Apple ProRes 4444 
и ProRes 422 HQ.

Камеры имеют модульную платфор-
му. Камерная головка AU-V23HS1 по-
строена на трех новых 2/3'' сенсорах 
MOS разрешением 1920×1080, к головке 
стыкуется AU-VREC1 – модуль записи в 
формате AVC-ULTRA, причем стыковка 
может быть как прямой, так и через ка-
бель, что позволяет отнести камерную 
головку от модуля записи на определен-
ное расстояние, а также разместить го-
ловку там, где бы она не поместилась, 
будучи жестко соединенной с модулем 
записи. К тому же этот штатный модуль 
записи совместим и с модулем камер-
ной головки AU-V35C1 (4K Super35 mm).

При съемке в формате 1080p с нор-
мальной и высокой (до 240 кадр/с) ско-
ростью применяется кодек AVC-Intra 
Class100, есть возможность варьировать 
скорость непосредственно в процессе 
записи.   Можно 
т а к ж е     п р и м е -
нять кодеки AVC-
Intra Class200 (до 
30p/60i) и и AVC-
Intra  Class4:4:4 
(до 30p).

В дополнение к функциям FilmRec 
и Dynamic Range Stretch (DRS) появи-
лась функция V-Log, а для минимиза-
ции хроматических аберраций оптики 
и улучшения частотно-контрастной 
характеристики используется техноло-
гия CAC (Chromatic Aberration Compen-
sation – компенсация хроматических 
аберраций). Кроме того, VariCam HS 
обладает некоторыми возможностями 
цветокоррекции.

Запись материала осуществляется 
на карты памяти – новые expressP2 при 
съемке со скоростью выше 60 кадр/с и 
обычные microP2. В модуле записи есть 
по два слота для карт каждого типа, то 
есть всего четыре слота. На новую ex-
pressP2 емкостью 256 ГБ помещается 
около 32 мин видео 1080p240.

Что касается интерфейсов, то это 
компонентный RGB4:4:4, выход 3G-SDI 
для 1080p60, выход HD-SDI для мони-
торинга и два аудиовхода на XLR для 
записи 24-разрядного звука с частотой 
дискретизации 48 кГц. Для крепления 
объектива есть 2/3'' байонет B4.

Ну а вершиной достижений в сфере 
камер стала, без сомнения, VariCam 35, 
ориентированная на цифровое кино. 
Это тоже модульная система, которая 
делит один и тот же модуль записи с 
VariCam HS. Камерная головка AU-
V35C1 построена на новом MOS-сенсо-
ре формата Super35 mm разрешением 
4K (4096×2160) и способна снимать в 
режимах 4K, UHD, 2K и HD. Для ком-
прессии тоже 
применяются 
кодеки AVC-ULTRA: 
AVC-ULTRA 4K (4K и 
UHD) и AVC-Intra 100/200 
(2K и HD). Параллельно с 
формированием основного 
материала, как и в модели 
HS, в VariCam 35 выполня-
ется proxy-кодирование с пото-
ком 6…1,5 Мбит/с для ускорения 
всего технологического процесса 
просмотра и монтажа снятого 

материала. В обеих моделях предусмо-
трена возможность беспроводной по-
токовой передачи материалов низкого 
разрешения и беспроводного же управ-
ления метаданными.

Скорость съемки в формате 4K мо-
жет достигать 120 кадр/с, а для визу-
ального контроля над композицией 
кадра и параметрами камеры можно ис-
пользовать новый электронный OLED-
видоискатель.

Интерфейсы: 4×3G-SDI для вывода 
4K в виде четырех потоков, 2×3G-SDI 
для вывода RAW, HD-SDI для монито-
ринга (пониженный из 4K), а также два 
аудиовхода, такие же, как у VariCam 
HS. Кроме того, VariCam 35 оснащает-
ся съемной панелью управления, упро-
щающей работу с камерой, когда она 
установлена так, что доступ к органам 
управления может быть затруднен. Для 
установки оптики применяется стан-
дартная 35-мм оправа PL.

Кстати, для записи материала на 
VariCam 35 можно установить не штат-
ный, а сторонний рекордер – производ-
ства Codex Digital, c которой компания 
Panasonic заключила партнерство. Речь 
идет о рекордере Codex V-RAW, напря-
мую подключаемом к VariCam 35 и за-
писывающем материал в формате 4K 
RAW без сжатия.

реклама

Цифровая кинокамера VariCam 35 с электронным 
видоискателем и системой Follow Focus

Камера VariCam HS
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Новинки в сфере видеокамер не за-
кончились только на линейке VariCam –  
на стенде была представлена и новая 
ручна AJ-PX270, записывающая мате-
риала на карты памяти P2 HD в кодеке 
AVC-ULTRA. В камере сочетаются высо-
кое качество видео, невысокая скорость 
потока и возможность подключения к 
беспроводным сетям 3G/4G/LTE для 
потоковой передачи материала. Эта не-
большая и легкая видеокамера по функ-
циональности не уступает плечевой 
AJ-PX5000, содержит новые 1/3'' матри-
цы CMOS, позволяющие вести съемки 
даже при низкой освещенности.

Благодаря использованию кодеков 
семейства AVC-ULTRA камера позво-
ляет выбрать режим записи в зависи-
мости от желаемого качества итогового 
видео. Это AVC-Intra100 (100 Мбит/с), 
AVC-Intra200 (ожидается в ближайшем 
будущем), AVC-LongG с потоком 50, 25 
и 12 Мбит/с. Кроме того, поддержива-
ется и запись в форматах DVCPRO HD, 
DVCPRO50, DVCPRO и DV.

Камера снабжена компактным 
22-кратным вариообъективом, а 
для подключения к беспровод- 
ным сетям потребуется допол-
нительный миниатюрный модем 
размером с обычный USB-носитель.

Запись осуществляется на карты па-
мяти microP2, для которых есть два сло-
та, а также на карты P2 и SD – для них 
есть по одному слоту.

Нельзя не отметить и новый видео-
микшер AV-HS6000, снабженный двумя 
M/E, 32 входами HD-SDI, двумя входами 
DVI-D, 16 выходами HD-SDI, 16 канала-
ми рирпроекции, четырьмя независимы-
ми полиэкранными процессорами, нара-
щиваемым буфером памяти для клипов 
и встроенным Web-сервером.

Системный блок микшера собран в 
корпусе 3U, а на консоли управления 
применена OLED-маркировка кнопок. 
Для повышения удобства работы с мик-
шером можно дополнительно устано-
вить 10,1'' сенсорный дисплей навига-
ции по меню.

HS6000 работает с сигналами HD и 
SD разных форматов, на четырех вхо-
дах имеются повышающие конвертеры, 
а еще на двух – понижающие. Кроме 
того, восемь входов и четыре выхода 
доступны для цветокоррекции.

Не обошлось и без новых носителей. 
Карта expressP2 нового поколения раз-
работана специально для записи видео 
с высокой скоростью потока в формате 
1080 HDAVC-ULTRA (60 кадр/с и выше) 
и изображения 4K. Эта карта, фактиче-
ски, рассчитана на применение с новы-
ми камерами VariCam 35 и VariCam HS.  
Емкость карты AU-XP0256A составляет 
256 ГБ, карта способна записывать 4K-ма-
териал со скоростью до 120 кадр/с, а ви-
део в формате 1080p – до 240 кадр/с.

Одновременно был представлен 
и модуль чтения/записи для карт ex-
pressP2 – AU-XPD1. Он предназначен 
для быстрого переноса данных с этих 
карт в рабочую станцию или на диско-
вый массив. Скорость переноса может 
достигать 2,4 Гбит/с. Устройство снаб-
жено одним слотом для карты памяти и 
интерфейсом USB 3.0.

На стенде RAIDIX (raidixstorage.com) 
демонстрировались технологические 
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Видеокамера AJ-PX270

Карта памяти expressP2  
и модуль чтения/записи AU-XPD1
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новинки в области хранения данных, в 
частности, система RAID 7.3, гарантиро-
ванно сохраняющая производительность 
при отказе до трех дисков одновремен-
но, и новая технология автоматической 
оптимизации работы СХД с ключевыми 
приложениями RAIDIX QoSmic.

Компания Riedel Communications 
(www.riedel.net) представила ряд инте-
ресных новинок, одной из которых стала 
обновленная система MediorNet второго 
поколения. От систем первого поколе-
ния ее отделяет всего около пяти лет, 
когда разработчики Riedel предложили 
идею интеграции видео, звука и служеб-
ной связи в единую сеть, функциони-
рующую в режиме реального времени. 
А сегодня уже более 2 тыс. корпусов 
MediorNet установлено по всему миру.

Системы первого поколения уже об-
ладали впечатляющими характеристика- 
ми – благодаря мультиплексированию 
WDM и CWDM они позволяли «загонять» 
в одно оптическое волокно оптические сиг-
налы 18 разных длин волн, что равноценно 
108 потокам HD-SDI. MediorNet-2 получил 
еще большую скорость – 10 Гбит/с, воз-
можность одновременной коммутации до 
1000 соединений, причем с минимальной 
задержкой, не превышающей 40 мс. Но-
винкой в составе MediorNet-2 стал комму-
татор MetroN, предназначенный для цен-
тральной коммутации корпусов MediorNet 
в больших инсталляциях.

MetroN обеспечивает неблокируемую 
коммутацию до 64 портов 10G, что по-
зволит строить территориально распре-
деленные матрицы HD-SDI размерно-
стью 384×∞. Управление коммутацией 
теперь доступно не только через ПО 
MediorWorks, но и с помощью контрол-
леров сторонних производителей по 
протоколу Probel или Ember+. И если ра-
нее сетью MediorNet можно было управ-
лять только внутри LAN, то теперь, объе-
динив географически разнесенные сети 
через WAN, это можно делать дистанци-
онно для любой из сетей MediorNet. Для 
транкинга сетей используются кодеки 
CodeOne, в которых для передачи видео 
на большие расстояния по IP-сетям при-
меняются алгоритмы компрессии H.264 
и JPEG2000.

Признания системы не пришлось 
долго ждать. Вслед за Grass Valley, вы-
пустившей плату MN-GV2 для установки 
в корпуса MediorNet Modular, которая по-
зволяет интегриро-
вать камеры Grass 
Valley в инфра-
структуру MediorNet, 
это же сделала и 
компания Sony. Ее 
модуль HDCE-200 
для камер, помимо 
передачи сигнала от 
камеры в систему, 
способен выполнять 

внедрение и извлечение звука в/из циф-
рового потока, а также обеспечивает тех-
нологическую связь с операторами.

Еще о служебной связи – новое при-
ложение от Riedel превращает систему 
связи Artist из локальной в глобальную, 
поскольку с помощью этого ПО прак-
тически любой смартфон или планшет 
способен стать Intercom-панелью. С 
помощью платы VOIP-108 G2 мобиль-
ные устройства подключаются к ма-
трице через беспроводную IP-сеть и 
получают возможности, аналогичные 
панелям связи Artist 1000-й серии. Как 
и все Intercom-панели Riedel, утили-
та конфигурируется через ПО Director. 
Клиентская карта VOIP-108G2 взаимо-
действует с виртуальной панелью через 
беспроводные сети, делая ее порта-
тивной связной панелью. Приложение 
Riedel для виртуальных панелей будет 
выпускаться в версиях для iOS, OS X и 
Android.

Еще одна новинка 
в сфере технологиче-
ской связи относится 
к интеграции раций в 
AVB-сети через интер-
фейс RiFace. Универ-
сальный радиоинтер-
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превращенные в виртуальные Intercom-панелиКоммутатор MetroN
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фейс RiFace G2 связывает проводные системы связи любых 
производителей с радиосистемами. Новая плата RFX-AVB 
позволяет использовать RiFace в звуковых AVB-сетях. Теперь 
вместо четырех аналоговых кабелей и кабеля GPIO достаточ-
но единственной витой пары. Это не только упростит инстал-
ляцию и обеспечит высокое качество звука, но и позволит ис-
пользовать RiFace дистанционно.

Компания Sony (www.sony.ru), как один из наиболее активных 
пионеров формата 4K, уже начала пожинать плоды своей дея-
тельности в этой области, а потому существенная доля новостей, 
объявленных на выставке, касалась практического применения 
аппаратуры Sony для съемки кинофильмов и крупнейших меж-
дународных спортивных событий. Это камеры F5 и F 55, а также 
флагман – F65. А для лучшей убедительности не только были 
приглашены лучшие голливудские кинооператоры, делившиеся 
опытом работы с камерами Sony, но и организован специаль-
ный показ короткометражных кинофильмов (в сотрудничестве с 
Американским институтом кинематографии), где демонстриро-
вались картины, снятые на цифровые кинокамеры Sony.

Тем не менее, в портфеле компании появилась и новая 
видеокамера, правда, ориентированная не на цифровой ки-
нематограф, а на сферу вещания и видеосъемки. Это модель 
PXW-X180, вошедшая в семейство XDCAM и способная запи-
сывать видео в кодеке XAVC.

По конструкции это камера для съемки с рук, выполняю-
щая запись на карты твердотельной памяти. За формирова-
ние изображения отвечает электронно-оптический блок на 
базе трех 1/3'' сенсоров CMOS типа Exmor разрешения Full 
HD, а свет в камеру попадает через новый 25-кратный варио-
объектив Sony G, фокусное расстояние которого на широком 
угле составляет 26 мм.

Для компрессии видео применяются два основных коде-
ка – MPEG-2 и XAVC. В первом случае есть два режима – 
MPEG HD422 с потоком 50 Мбит/с и MPEG HD420 с потоком 
35 Мбит/с, а во втором – XAVC Intra и XAVC Long GOP. Кроме 
того, предусмотрена возможность применения AVCHD и DV.

Видео сохраняется на картах памяти – профессиональных 
S×S, а также XQD, SD и Memory Stick, для чего потребуется 
опциональный адаптер.

Особенностью PXW-X180 является то, что это первая про-
фессиональная видеокамера Sony, оснащенная новым ней-
тральным фильтром переменной плотности. Суть в том, что 
плотность фильтра регулируется с помощью электроники, что 
позволяет плавно корректировать светопропускание в диа-
пазоне 1/4ND…1/128ND, просто поворачивая соответствую-
щий регулятор. Использование этой функции в сочетании с 
различными настройками диафрагмы и выдержки (скорости 
срабатывания затвора) позволяет добиваться нужной яркости 
и глубины резкости.

Камера содержит и модуль беспроводного подключения к 
LAN. Чтобы активировать соединение между камерой и смарт-
фоном либо планшетным компьютером, достаточно просто 
прикоснуться этим устройством к определенному месту на 
корпусе камеры. Далее с подключенного устройства можно 
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осуществлять мониторинг изображения, 
процесса записи, а также дистанцион-
но управлять некоторыми настройками 
камеры, например, балансировкой по 
белому, диафрагмой и т.д. Приобретае-
мый дополнительно беспроводной ком-
мутатор открывает такие возможности, 
как потоковая передача файлов по ра-
диоканалу.

Еще одна полезная возможность, 
имеющаяся в камере PXW-X180, это 
башмак с интегрированным в него мно-
гофункциональным интерфейсом MI 
(Multi-Interface), через который можно 
управлять установленными на камеру 
аксессуарами, разумеется, если они 
совместимы с этим интерфейсом. Та-
кие устройства есть, и примером может 
быть новый накамерный осветительный 
прибор HVL-LBPC, выпущенный одно-
временно с самой камерой. Установив 
этот прибор в башмак камеры, можно 
управлять его включением и выклю-
чением через MI. Не менее удобным 

получается и исполь-
зование приемников 
UWP-D11 и UWP-D12 
для беспроводных ми-
крофонов.

Возвращаясь к 
HVL-LBPC, следует 
отметить, что это све-
тодиодный прибор с 
высокой светоотдачей 
и регулируемой в пре-
делах 3200K…5600K 
цветовой температу-
рой. На расстоянии в 
1 м он создает осве-
щенность в 1800 лк. А 
если включить режим 
«турбо», то этот пока-
затель достигнет зна-

чения 2100 лк.
Тем, кто много своего рабочего вре-

мени проводит вне студии, выполняя 
съемку, адресован новый портативный 
жесткий диск PSZ-HA2T емкостью 2 ТБ. 
Он характеризуется высокой скоростью 
чтения/записи и получает питание по 
шине, к которой подключается.

Модель PSZ-HA2T дополнила ли-
нейку портативных жестких дисков, 

состоявшую до появления новичка 
из трех моделей – двух жестких дис-
ков PSZ-HA50 и PSZ-HA1T емкостью  
500 ГБ и 1 ТБ соответственно, а также 
твердотельного носителя PSZ-SA25 на 
256 ГБ. Новая модель, как и предыду-
щие, помещена в толстую силиконовую 
оболочку, а встроенная демпферная 
система обеспечивает целостность 
диска при падении с высоты до 2,3 м 
для SSD и до 2 м для HDD.

Приверженцы системы нелинейного 
монтажа Vegas тоже порадовались, уз-
нав о выходе версии Vegas Pro 13, по-
лучившей ряд новых инструментов. В 
их число вошел модуль Vegas Pro Con-
nect, позволяющий применять iPad для 
упрощения совместной работы над про-
ектами. Установив Vegas Pro Connect на 
планшет, можно в режиме реального и 
отложенного времени вносить правки в 
проект, создавать комментарии, словом, 
избавиться от бумажной работы.

Еще одно новшество в 13-й версии 
заключается в возможности отправлять 
в облако proxy-версии материала XD-
CAM с помощью беспроводного камер-
ного адаптера Sony. Эти версии можно 
загружать, делать монтаж, а потом вы-
полнять окончательную сборку из кли-
пов полного разрешения.

Третья новая функция – XAVC Intra 
Smart Render – кардинально сокра-
щает время просчета проекта при ис-
пользовании шаблонов визуализации 
XAVC Intra MXF. Кроме того, в новой 
версии применены методы измерения 
громкости в соответствии со специ-
фикацией EBU R-128/CALM, что по-
зволяет более эффективно управлять 

громкостью звука максимальным со-
хранением динамического диапазона 
аудиодорожек.

Есть и еще ряд новых инструментов, 
в том числе и для создания спецэффек-
тов. Словом, пользователям Vegas Pro 
13 будет чем заняться при освоении но-
вой версии.

Кроме представления новых моде-
лей аппаратуры, компания провела и 
ряд «показательных выступлений», 
одно из которых – первая в отрасли 
публичная демонстрация живого пото-
кового вещания в формате 4K, прове-
денная совместно с компанией Cisco. 
Она заключалась в живой потоковой 
передаче 4K-видео из Нью-Йорка в 
Лас-Вегас. Съемка в Нью-Йорке ве-
лась камерой Sony F55, видео подвер-
галось компрессии по алгоритму HEVC 
средствами системы Cisco Videoscape 
AnyRes. Затем поток по ВОЛС переда-
вался в Лас-Вегас, где декодировал-
ся с помощью приставки Cisco и ото-
бражался на экранах 4K-телевизоров 
Sony XBR.

Компания Stream Labs (www.
streamlabs.ru) представила как об-
новленные версии уже известных си-
стем, так и новые разработки. Так, в 
MultiScreen добавлен универсальный 
модуль ввода сигналов DVB-T/DVB-T2/
DVB-C с бытовых тюнеров. Модуль со-
вместим с любыми устройствами, драй-
веры которых предоставляют интерфей-
сы Microsoft DirectShow для работы с 
цифровыми и аналоговыми тюнерами. 
Появилась возможность транскодиро-
вания входных сигналов в транспортные 
потоки MPEG2-TS.

реклама

Стенд Stream Labs
Жесткий диск  

PSZ-HA2T
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А MultiEncoder – это новый многока-
нальный кодер, который, в зависимости от 
используемого метода сжатия и настроек, 
способен кодировать до 20 SD-каналов 
или до 8 HD-каналов. Он имеет входы SD/
HD-SDI и композитный, а на выходе фор-
мирует потоки видео в форматах H.264 
и MPEG-2. Предусмотрена возможность 
произвольно задавать соответствие до-
рожек SDI-сигнала каналам многока-
нального кодера. Есть функции мульти-
плексирования MPEG-2 TS с поддержкой 
одно- и многопрограммных потоков, гене-
рации таблиц NIT, TDT, SDT и протоколов 
UDP Unicast и IP Multicast.

Система VPlay 2.0 получила новый инту-
итивно понятный интерфейс пользователя 
с гибкой настройкой макета расположения 
окон на экране монитора и возможность 
работы в режиме видеостены путем рас-
положения стыкующихся панелей в разных 
участках экрана монитора или мониторов. 
Кроме того, утилиты VPlayChannelManager 
и VPlayAssetManager могут работать с од-
ним каналом вещания и позволяют соз-
давать ярлыки для других вещательных 
каналов. Для утилит есть два режима: 
управление вещанием телевизионного 
канала; создание и редактирование рас-
писания вещания. Обеспечена полная 
поддержка работы с базой данных MS SQL 
Server 2012.

Российская компания «Софт-
Лаб-НСК» (www.softlab-nsk.com), тради-
ционно участвующая в выставке, предста-
вила ряд систем и изделий для вещания в 
форматах SD и HD.

Так, линейка систем «Форвард ТС» пред-
назначена для кодирования/декодирования, 

врезки рекламы и наложения титров на те-
лепрограммы, передаваемые в транспорт-
ном потоке MPTS/SPTS (ASI/IP). Поддержи-
ваются форматы сжатия MPEG-2 и AVC как 
стандартного, так и высокого разрешения.

Посетители стенда активно интересо-
вались системами «Форвард ТС», так как 
они позволяют решать широкий круг задач 
из области цифрового вещания, включая 
преобразование аналогового спутниково-
го сигнала в цифровой формат без врез-
ки либо с врезкой собственных передач, 
локальной рекламы и наложением ти-
тров, создание собственного канала ве-
щания в цифровом формате, трансляцию 
собственного контента по сети Ethernet, 
ретрансляцию отдельных программ, вы-
бранных из транспортного потока, с врез-
кой рекламы, собственных передач и 

наложением титров, преобразование сиг-
налов IP/ASI в аналоговые или SDI, пре-
образование потока из одного цифрового 
интерфейса в другой (ASI в IP и обратно).

А системы комплексной автоматизации 
вещания серии «Форвард Т» могут приме-
няться в телекомпаниях различного уровня. 
Они доступны по цене и характеризуются 
высокой степенью интеграции, благодаря 
чему позволяют решать все вещательные 
задачи при помощи одного компьютера.

Были представлены «Форвард Голки-
пер» (система воспроизведения замед-
ленных повторов в прямом эфире), се-
мейство виртуальных студий «Фокус» и 
набор библиотек титровальных объектов 
со скриптами.

Окончание следует
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Экспозиция «СофтЛаб-НСК»


