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П охоже, апокалиптические грезы Джеймса Кэмерона, 
столь талантливо воплощенные на экране Арноль-

дом Шваценеггером, Сарой Хэмильтон и другими актера-
ми в серии фильмов о Терминаторе начинают приобретать 
вполне реальные очертания. Правда, вовсе не в виде без-
жалостных стальных машин, воплощающихся во что угод-
но, приобретающих любые формы, существующие во всех 
известных фазах вещества – от твердой до газообразной, 
не брезгуя и аморфным состоянием, и стреляющих из всех 
видов оружия во все что движется.

Вместо роботов пришли неосязаемые, но вполне прав-
доподобные виртуальные существа, вызванные к «жизни» 
силами искусственного интеллекта, сперва, если можно 
так выразиться, бесплотного даже в виртуальном понима-
нии, просто в виде неких сервисов, не имеющих конкрет-
ного собственного облика, а только выдающих те или иные 
результаты на соответствующие запросы, имитируя работу 
человеческого мозга, а затем генеративного, обладающего 
способностью создавать образы и звуки.

Вероятно, одной из первых AI-моделей, способных со- 
здавать видео на основе введенного человеком описания, 
и вызвавших большой резонанс не только в профессио- 
нальном сообществе, но и вообще в мире, стала Sora, 
созданная стартапом OpenAI. Естественно, первые ви-

деофрагменты зачастую страдали от неточностей, а то и 
откровенных ляпов, но постепенно процесс обучения Sora 
позволил поднять уровень аутентичности на довольно не-
плохую высоту, чего вполне хватило для создания первого 
для Sora музыкального видеоклипа. Понятно, что и он был 
далек от совершенства, но начало было положено.

И вот пришло время, когда появились своего рода пер-
сонализированные объекты (не знаю, как их иначе назвать) 
как плоды деятельности генеративного искусственного ин-
теллекта. И не просто появились, а заявили свои права на 
то, что раньше было прерогативой исключительно челове-
ческих существ. В частности, на творчество.

В качестве яркого примера можно привести AI-актрису 
Тилли Норвуд (Tilly Norwood), которая была создана ком-
панией Xicoia. Эта компания позиционирует себя как пер-
вая в мире студия по созданию и продвижению талантов, 
созданных с помощью искусственного интеллекта.

Итак, Тилли Норвуд – это плод генеративного искус-
ственного интеллекта, полностью виртуальный персонаж 
и, как утверждается, первая голливудская AI-актриса. Разу-
меется, никакой биографии у Тилли нет – она нигде не учи-
лась, не практиковалась как актриса, но уже ищет агента 
в Голливуде, который бы представлял ее интересы перед 
продюсерами, режиссерами и другими представителями 
кинематографа, от которых зависит карьера практически 
любого актера или актрисы.

Надо сказать, что Тилли Норвуд своим появлением от-
влекла внимание британского (с нидерландским происхож-
дением) продюсера, сценариста, режиссера и комедийной 
актрисы Элине Ван дер Фелден, которая в какой-то момент 
решила перейти из реального мира в виртуальный, начав ка-
рьеру цифрового персонажа. Но если за плечами Элине был 
вполне солидный послужной список из нескольких десятков 
работ, то Тилли ничем подобным похвастать не может.

Более того, начало ее, если так можно выразиться, 
профессиональной деятельности сложно назвать удач-
ным – против нее сразу ополчились гильдии, актеры и 
кинематографисты, протестуя против того, чтобы продукт 
искусственного интеллекта получал те же права, что и 
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живые актеры. Появилось даже заявление, выпущенное 
Гильдией киноактеров, в котором говорится, что «основой 
творчества есть и должен оставаться человек».

С этим сложно не согласиться, поскольку пока ни одно 
творение искусственного интеллекта не было замечено в 
творчестве в том понимании, которое вкладывают в него 
люди. Иными словами, нейросеть по собственной инициа- 
тиве, без запросов или описаний, введенных человеком, 
еще ни разу не создала что-то уникальное.

Надо отметить, что протесты против уравнивания в пра-
вах реальных и виртуальных актеров, сценаристов, компо-
зиторов и представителей других творческих профессий на-
чались задолго до появления Тилли Норвуд. Так, еще летом 
2023 года у входа в студии Paramount в Лос-Анджелесе про-
ходили манифестации сценаристов и актеров, объявивших 
забастовку в стремлении защитить свои права, и многие из 
демонстрантов держали плакаты, общий смысл которых сво-
дился к тому, что искусственный интеллект нельзя считать 
искусством. Точнее, искусством не является то, что создано с 
помощью искусственного интеллекта.

В Американской Гильдии киноактеров считают, и вполне 
справедливо, что Тилли Норвуд не является актрисой, что 
она – персонаж, сгенерированный компьютерной программой 
и обученный на том, что сделано бесчисленным множеством 
профессиональных исполнителей, причем без получения от 
них разрешения и выплаты им компенсаций. «У Тилли нет 
жизненного опыта, откуда можно черпать вдохновение, – 
говорится в заявлении Гильдии, – нет эмоций, и исходя из 
того, что мы видели, зрители не проявляют интереса к 
просмотру сгенерированного на компьютере контента, за 
которым не стоит человеческий жизненный опыт».

Но у Норвуд и ей подобных AI-персонажей есть не только 
противники, но и сторонники. Та же Ван дер Фелден – основа-
тель студии AI-производства Particle6 – недавно рекламирова-
ла Тилли Норвуд на мероприятии под названием Zurich Summit, 
которое является сопутствующим по отношению к кинофести-
валю в Цюрихе. Актриса отметила, что агентства по подбору та-
лантов буквально кружат вокруг Тилли, и высока вероятность, 
что вскоре будет объявлено о подписании контракта.

Однако очень многие в Голливуде полагают, что этого 
не случится. К примеру, Мелисса Баррера, сыгравшая в 
картинах «На высоте мечты» и «Крик», выразила надежду, 
что все актеры, связанные с агентом, который возьмется 
представлять Норвуд, разорвут с ним свои отношения. 
Аналогичное мнение выразила Наташа Лионн: «Любое 
актерское агентство, которое займется этим, должно 
подвергнуться бойкоту со стороны всех гильдий». Звез-
да сериала «Жизнь матрешки», она сейчас режиссирует 
игровую картину под названием «Жуткая долина» (Uncanny 
Valley), процесс создания которой предполагает использо-
вание «этичного» искусственного интеллекта в сочетании с 
традиционными кинематографическими методами. Лионн 
отметила, что она ощущает себя дезориентированной и 
очень обеспокоенной в связи с Тилли Норвуд и ситуацией 
вокруг нее, считая все это не ошибочным направлением.

Да, искусственный интеллект уже довольно часто при-
меняется в кинопроизводстве, но как инструмент, а не как 
источник творчества. Продолжается и горячее обсуждение 
правил, способов и областей применения AI. Вопросов 
пока если не больше, то уж точно не меньше, чем ответов. 

Именно проблематика AI стала одной из основных причин 
длительной забастовки SAG-AFTRA, завершившейся в 
конце 2023 года формированием некоторых ограничений, 
призванных защитить идентичность актеров и результаты 
их труда от неконтролируемого использование генератив-
ным искусственным интеллектом. Длившаяся год заба-
стовка актеров, занятых в создании компьютерных игр, 
тоже была направлена на защиту от искусственного интел-
лекта. Итогом забастовки, завершившейся в июле нынеш-
него года, стало подписание контракта, который обязывает 
работодателей получать от каждого актера/актрисы пись-
менное разрешение на создание его/ее цифровой копии.

Немало дискуссий вызвало и применение искусствен-
ного интеллекта в актерской игре. Так, в получившем Oscar 
фильме «Бруталист» искусственный интеллект использо-
вался для создания реплик на венгерском языке, которые 
произносили персонажи, сыгранные Эйдрианом Броуди и 
Фелисити Джонс, что вызвало горячие споры в индустрии.

Ван дер Фелден решила встать на сторону «бедняжки 
Тилли»: «Хочу обратиться ко всем, кого разгневало созда-
ние моего AI-дубликата: Тилли Норвуд – она не замена че-
ловеку, а плод творчества, произведение искусства. Как и 
многие другие формы искусства, появившиеся до нее, она 
вызывает обсуждение, что само по себе демонстрирует 
силу творчества». Ван дер Фелден полагает, что AI-персо-
нажи и созданный с их использованием контент следует рас-
сматривать как некий отдельный жанр: «Для меня создание 
Тилли стало результатом воображения и мастерства, не 
отличающимся от рисования персонажа, написания роли 
или постановки спектакля. Воплощение такого создания в 
жизнь требует времени, навыков и множества попыток».

Наверное, с этим можно было бы согласиться, если бы 
о каждом таком персонаже было известно буквально все, 
включая информацию о том, на работах каких актеров 
проводилось обучение, запрашивалось ли у этих актеров 
разрешение, было ли получено согласие и выплачивались 
ли им гонорары. Кроме того, создание настоящего актера 
тоже требует очень больших времени и усилий, после чего 
действительно большой актер сам становится источником 
идей, часто выходя за пределы и сценария, и режиссер-
ской установки, от чего кинофильм или спектакль только 
выигрывают. Пока сложно себе представить ситуацию, 
когда Тилли Норвуд фонтанирует оригинальными идеями. 
Что будет дальше – покажет время.
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