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Н а мировые экраны триумфально вер-
нулись старые герои в лице Росома-

хи и Дэдпула. В середине нулевых зрителю 
уже показывали этот тандем в спин-оффе 
про Логана, но тот фильм вышел невразу- 
мительным и с трудом окупился. Более 
того, «Росомаха: Начало» попал в сеть до 
выхода картины в кинотеатрах в виде не-
доделанной копии без финальной графи-
ки. С новым опусом все обстояло иначе. 
Зритель увидел то, что и было задумано –  
безбашенное зрелище. Вот о том, как его 
создавали, и пойдет речь ниже.

Пиршество визуальных эффектов
В блокбастере «Дэдпул и Росомаха» 

свыше 1000 кадров с визуальными эф-
фектами. Над проектом работали две 
крупные студии – Weta FX и Framestore 
CFC. Британская Framestore пропустила 
через свое горнило более 400 кадров, в 
том числе самые убойные с возрождени-
ем Росомахи на кладбище и толпой Дэд-
пулов. Помимо этого, художники симули-
ровали кровь и всячески дорабатывали 
сцены с многочисленными трюками.

«Дэдпул и 
Росомаха»
Бастер Ллойд

«С точки зрения VFX сложность представляла кровь, кото-
рую требовалось совмещать с окружающей средой, реквизи-
том и всеми персонажами, – комментирует супервайзер Мэтью 
Твифорд. – Теплая кровь, падающая на снег и разбрызгиваю-
щаяся на Дэдпула и людей, требовала точного отслеживания 
тела в пространстве. Нередко приходилось иметь дело с пол-
ностью цифровой массовкой».

В большинстве эпизодов сцены со следами крови были полно-
стью созданы с помощью компьютерной графики, а спецэффекты 
применялись в отношении окружающей среды (снег и дымка), а 
также при постановке трюков.

«Безопасность была главным приоритетом при выполнении 
чрезвычайно сложных трюков, – продолжает Твифорд. – Сотрудни-
чество с командой каскадеров было направлено в основном на то, 
чтобы свести к минимуму риск получения травм, добавив компью-
терные модели катаны, кобуры и пистолетов в процессе работы. 
Мы также сгенерировали большинство повязок на глаза Дэдпула, 
так как они сильно ограничивали видимость, а каскадерам тре-
бовалось дополнительное периферийное зрение для одновремен-
ной работы в таком количестве боев. Было также много тросов, 
платформ и настилов, которые затем были вытерты из кадров».Кадр из фильма и поствиз
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Нью-Йорк
Американский  мегаполис 

снимался в студийных павиль- 
онах  и  достраивался  сред-
ствами  компьютерной  гра-
фики.  Некоторые  элементы 
декорации были настоящими, 
но весь средний и задний пла-
ны воссоздавали в графике. 
При этом фоны рисовались 
в  2D.  Разумеется,  текстуры 
рисовались  по  материалам 
реальной съемки в городе – 
Лондоне.  Освещение  также 
выстраивалось с учетом ра-
боты на натуре.

«Натурные съемки в Лондо-
не в середине зимы в течение 
многих недель давали доволь-
но много вариантов освеще-
ния, – вспоминает супервай-
зер. – На съемочной площадке 
освещением управляли так, 
чтобы создать ровный и пло-
ский вид, но когда мы перенес-
ли его в городские экстерье-
ры, то обнаружили, что оно 
выглядит невероятно тус-
клым и мрачным. Чтобы при-
дать изображению контраст 
и остроту, мы добавили сол-
нечный свет на задний план 
и цифровые расширения съе-
мочной площадки, сделав кад- 
ры более контрастными, но 
сохранив при этом действие 
на переднем плане в затенен-
ных областях».

Проектирование, поставка и инсталляция программно-аппаратных 
комплексов оборудования для обработки, хранения и кодирования 
медиаданных для студий производства и пост-производства 
цифрового кино, систем онлайнового и «холодного» хранения 
медиаданных на жёстких дисках с возможностью реставрации  

и восстановления контента.
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Кадр из фильма, доработанный средствами графики. Симуляция выполнена в Houdini
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Толпа Дэдпулов
Все толпы персонажей для массовых сцен – это статисты, 

которых снимали на синем фоне с учетом действия, ракур-
сов и костюмов, необходимых для тех или иных эпизодов.

«Кроме того, мы также использовали массив из ча-
стиц Nuke, – продолжает супервайзер, – чтобы заселить 
с его помощью статистами улицы с учетом геометрии. 
Автомобили, поезда, микроавтобусы были созданы из 
компьютерных моделей, чтобы обеспечить соответ-
ствие транспортным средствам на съемочной площад-
ке».

В эпизоде с армией Дэдпулов были использованы прак-
тически все возможные трюки, спецэффекты и VFX. После 
нескольких месяцев подготовки с командой каскадеров и 
студией превизуализации кинематографисты сняли эпи-
зод, разбив его на четыре отдельные секции управления 
движением в одном длинном проходе.

«В каждой секции было 20…30 каскадеров, а также 
женщин, которые выполняли тщательно отработан-

ную хореографическую задачу, – комментирует супер-
вайзер Твифорд, – каждое падение, труп и летящий 
предмет вписывались в следующую секцию, где трюки 
также перезапускались, выполнялись и переходили в 
следующую». 

Для каждой секции использовалось множество тросов 
и приспособлений. Всего кинематографисты отсняли бо-
лее 80 дублей, включая пиротехнические. Отдельно сни-
мались чистовые изображения для облегчения затирок на 
этапе монтажа и обработки.

Пес
В фильме фигурирует маленькая собачка, которая уча-

ствует в массе забавных эпизодов. На площадке в кадре 
работал дрессированный песик, которому при помощи 
графики и композитинга лишь увеличивали глаза. Аними-
рованная модель подменяла пса только в по-настоящему 
опасных кадрах или когда что-то не удавалось снять, как 
было задумано.

Съемочный план и кадр из фильма после композитинга
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«Мы создали полную цифровую версию 
Пегги, чтобы компенсировать все упущен-
ные возможности на съемках, – комменти-
рует супервайзер, – но на площадке собака 
показала себя фантастически. Пес без про-
блем надел очки. Наличие заготовки и моде-
ли очень помогло нам, когда нужно было до-
бавить «собачьи очки», поскольку у нас была 
полностью готовая заготовка с грумом 
шерсти и динамикой, которые идеально 
подходили собаке. Тем не менее в большин-
стве кадров пес настоящий, но с «собачьи-
ми очками» и глазами из нашей заготовки».

Мимика Дэдпула
Анимацией мимики под маской главного 

героя занимались специалисты Weta FX, как 
и на предыдущих картинах. Основная задача заключалась 
в сохранении игры актера по максимуму. Для этого в сту-
дии уже были разработаны и успешно опробованы про-
граммные инструменты.

«За последние три фильма о Дэдпуле мы настроили 
систему мимики в Nuke, – комментирует супервайзер 
Дэн Макарин. – Мы используем традиционную лицевую 
настройку с 128-ю формами, которые применяем для 
управления маской. У нас также есть слой для отра-
ботки шума окружающей среды и звуков, исходящих от 
других актеров, которые мы комбинируем с движениями 

Дэдпула. Специалист регулирует скорость и структу-
ру движений в соответствии с диапазоном растяжения 
ткани и давлением, которое требуется для перемеще-
ния этих участков».

Важно, что анимацией и композитингом занимается 
один и тот же специалист, поэтому он всегда поймет, где 
переборщил. 

«Дэдпул и Росомаха» взорвал мировой кинопрокат и удо-
стоился высоких оценок как критиков, так и простых люби-
телей кино. Воссоединение прошло более чем успешно, что 
означает производство новых фильмов с этими героями.

www.teleview.ru
Кадр из фильма с компьютерной моделью головы и симуляцией огня
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