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М орской исследовательский центр Сеймура – исследова-
тельская организация и музей, работающие под эгидой 

Университета Калифорнии в Санта-Круз. В течение примерно 
25 лет посетителей этого центра, которых за это время было 
более миллиона, приветствовала привычная фигура мисс Блу 
(Ms. Blue) – крупнейший скелет голубого кита в США из уста-
новленных под открытым небом для всеобщего обозрения. 
Когда кости стали разрушаться, в Центре задумались о спосо-
бах сохранения мисс Блу для последующих поколений с по-
мощью неразрушающих методов. В итоге было принято уни-
кальное решение, предложенное одной из лучших VFX-студий 
Голливуда. А началось все с лазерного сканирования с ис-
пользованием одного из точнейших в мире LiDAR-сканеров.

«Мисс Блу стала культурной достопримечательностью, 
и когда стало очевидно, что она может исчезнуть, это вы-
звало у сообщества ощущение реальной потери, – сказал 
исполнительный директор Морского исследовательского цен-
тра Сеймура Джонатан Хикен. – Мы поговорили с более чем 
десятком специалистов по сохранению и реставрации ока-
менелостей, но большинство из них предложили нанести на 
кости что-то вроде пластикового покрытия, что вряд ли 
обеспечило бы консервацию костей. Когда представители 
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Скелет мисс Блу на площадке у Морского исследовательского центра Сеймура

Обладая более чем 200-летним опытом в сфере 
технологий точных измерений, Leica Geosys-
tems – часть компании Hexagon – разрабатывает 
высокоточные системы лазерного сканирования, 
эффективное программное обеспечение, а также 
предоставляет проверенные сервисы для различных 
отраслей. Профессионалы СМИ и индустрии 
развлечений, работающие в разных направлениях, 
таких как визуальные эффекты, виртуальное 
производство, трекинг камер, построение 
виртуальных миров, топографическая проекция и др., 
доверяют решениям Leica Geosystems  
процедуры лазерного сканирования и захвата 
реальных объектов и пространств. Известная 
своим высококачественным оборудованием 
и новаторскими решениями, Leica Geosystems 
ежедневно предоставляет средства и инструменты 
тем, кто воплощает замыслы в реальность.

Компания Hexagon насчитывает примерно 24 тыс. 
сотрудников в 50 странах мира, объемы ее продаж 
составляют примерно 5,2 млрд евро.
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студии Halon Entertainment предложили такой способ сохране-
ния мисс Блу, который предусматривал полное цифровое вос-
создание в сочетании с образовательным компонентом, согла-
ситься с этим решением было очень легко».

История мисс Блу началась в 1979 году, когда 50-летнего го-
лубого кита вынесло на берег пляжа Пескадеро, расположенного 
недалеко от Морского исследовательского центра Сеймура. Сту-
денты и преподаватели Университета Калифорнии в Санта-Круз 
начали перемещать кита по частям для последующего исследо-
вания, а вскоре оставшиеся кости были законсервированы и со-
браны на стальной конструкции для обозрения. В 2000 году ске-
лет нашел свое постоянное пристанище перед входом в Центр 
Сеймура, но время и суровые условия океанического побережья 
со временем начали собирать свою дань.

Для сохранения мисс Блу специалисты Halon Entertainment –  
VFX-студии, известной своей работой на таких фильмах-блок-
бастерах, как «Миссия невыполнима: Смертельная расплата», 
«Мандалорец», «Фортнайт» и другие – начала с того, что соз-
дала 53 подробных LiDAR-скана 26,5-метрового скелета. Члены 
VFX-коллектива применили портативный лазерный 3D-сканер 
Leica RTC360, способный захватывать данные со скоростью до  
2 млн точек в секунду. Весь процесс занял менее одного дня, и на 
основе LiDAR-данных студия Halon смогла создать фотореалис- 
тичное цифровое факсимиле мисс Блу.

Работая с 3D-моделью, Halon применяла ZBrush и Substance 
Painter для «воссоздания» кита, добавляя кожу и мышцы. Затем 
задействовали Maya для перенастройки и перемещения, прежде 
чем поместить цифровую мисс Блу в Unity. Как только цифровой 
кит оказался в игровом движке, специалисты Halon создали се-

Мисс Блу, выброшенная на берег в 1979 году

Центр морских исследований Сеймура – 
это научно-образовательная организация, 
существующая на общественные пожертвования 
и входящая в состав Университета Калифорнии 
в Санта-Круз. Центр сосредоточен на 
предоставлении людям знаний о том, 
какую роль научные исследования играют в 
понимании мировых океанов и их сохранении.

Работающий на базе морской лаборатории 
UC Santa Cruz Long – всемирно известной 
исследовательской структуры университета, 
Центр морских исследований Сеймура 
предлагает практическое погружение в мир 
океанических исследований и открытий. 
Оказавшись в центре для посетителей 
площадью почти 2 тыс. м2, гости получают 
возможность прикоснуться к акуле, узнать о 
новейших открытиях в науке изучения океана и 
полюбоваться живописным заливом Монтерей, 
который называют «морским Серенгети» за 
невероятное разнообразие морской флоры и 
фауны в нем.
Центр позволяет глубоко окунуться в научные 
исследования, проводимые в Университете 
Калифорнии в Санта-Круз, а также дает каждому 
шанс открыть в себе ученого с помощью 
богатых экспериментами образовательных 
программ, включая школьные экскурсии, летние 
программы для молодежи, волонтерские 
возможности, стажировку и др.
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рию реалистичных анимированных движений, опираясь на 
то, как двигаются киты в их естественной среде обитания. 
Когда фотореалистичное анимированное воссоздание 
мисс Блу было завершено, в Halon создали программное 
приложение для Центра. Студенты и посетители смогут 
получить четыре интерактивных анимированных урока, 
демонстрирующих жизнь синих китов. Команда студии так-
же подготовила компонент на базе технологии дополнен-
ной реальности, чтобы продемонстрировать, какой мисс 
Блу была когда-то.

«Используя те же инструменты, на которые пола-
гаются наши артисты, создавая удостоенные наград 
визуальные эффекты для кинофильмов, телесериа-
лов и игр, наша команда смогла сделать нечто, чем мы 
очень гордимся, – сказал VFX-супервайзер студии Halon и 
продюсер проекта «Мисс Блу» Джесс Марли. – Мы наде-
емся, что наша работа с коллективом Центра Сеймура 
поможет в обучении тысяч людей в течение ближайших 
нескольких лет, а возможно и вдохновит следующее по-
коление энтузиастов исследования морских глубин».

Помимо цифровой копии мисс Блу, Центр Сеймура так-
же планирует заменить или восстановить поврежденные 
кости, стараясь вернуть скелет на свое место на внешней 
площадке перед Центром.

Для решения проблемы с более крупными костями, ко-
торые слишком повреждены и не могут быть восстановле-
ны, Центр обратился к 3D-принтерам Swellcycle. Эта ком-
пания известна созданием экологически чистых досок для 
серфинга, поэтому было резонно предположить, что она 
способна сделать и точные копии костей мисс Блу. Осно-
вываясь на многочисленных LiDAR-сканах, выполненных 
с помощью Leica RTC360, команда 3D-печати приступила 
к изготовлению копий костей с точностью до углублений в 
оригиналах. Для печати использовались материалы, изго-
товленные из переработанных больничных подносов.

Что касается настоящих костей, которые в более или ме-
нее нормальном состоянии, но имели повреждения, для них 
инженерные профессора и студенты Университета Кали-
форнии в Санта-Круз разработали уникальную порошковую 
шпаклевку, изготовленную из чешуи креветок, которые, по 
совпадению, служат одним из основных источников питания 
для голубых китов. Еще несколько костей были помещены в 
хранилище для последующих исследований, в том числе в 
рамках проекта, направленного на изучение происхождения 
мисс Блу и по возможности идентификации ее потомков.

AR-копия мисс Блу и четыре интерактивных урока о жизни 
голубых китов вскоре станут доступны для посетителей Цен-
тра морских исследований Сеймура. Новая скелетная мо-
дель мисс Блу, включая полностью напечатанные на 3D-прин-
тере протезы и восстановленные оригинальные кости, сейчас 
ждет поступления средств от меценатов, чтобы в ближайшие 
несколько месяцев занять свое привычное место. 

Halon Entertainment – это одна из лучших 
студий анимации, визуализации и виртуального 
производства, в которой работают опытные 
супервайзеры, художники и творческие специалисты, 
приверженные всеобъемлющему применению 
технологий создания медиаконтента и виртуального 
производства в режиме реального времени.

С 2003 года Halon сотрудничала с несколькими 
наиболее знаменитыми голливудскими 
кинематографистами и разработчиками видеоигр 
на таких проектах, как «Бэтмен», «Джон 
Уик», «Звездные войны», «Планета обезьян», 
компьютерные игры Sid Meier’s Civilization и Border-
lands и ряд других.

Лазерное сканирование скелета голубого кита с помощью Leica RTC360

Воссозданная силами Halon Entertainment цифровая копия мисс Блу
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