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П рошли времена, когда болельщикам на трибунах 
стадиона или дворца спорта было достаточно со-

стязания команд, голосовых объявлений и счета на при-
митивном табло. Современные спортивные сооружения 
позволяют дать посетителям гораздо больше, повышая 
градус эмоций до максимума. Это стало возможным благо-
даря современным техническим и технологическим сред-
ствам, грамотное и эффективное применение которых 
оставляет у болельщиков запоминающиеся надолго впе-
чатления.

Ярким примером может служить новая арена SAP Garden 
в Мюнхене. Она представляет собой большое многофунк-
циональное спортивное сооружение площадью 50 тыс. м2 и 
считается домашней для двух мюнхенских спортивных клу-
бов – хоккейного EHC Red Bull и баскетбольного FC Bayern. 
Открывшаяся в сентябре 2024 года, арена создавалась с 
прицелом на то, чтобы кардинально изменить впечатления 
болельщиков за счет применения инновационной и, что 
наиболее важно, интерактивной технологии. Для решения 
этой задачи компания bright! studios – одна из ведущих тех-
нологических компаний в регионе – решила положиться на 
возможности программного обеспечения SP, разработанно-
го Stage Precision, чтобы сформировать рабочий процесс, 
который позволит преобразовать данные трекинга в при-
влекательный визуальный контент, синхронизированный с 
проводимым на арене матчем и с возможностью вовлече-
ния аудитории. В результате была воплощена в реальность 
инновационная концепция Red Bull, открывающая перед 
болельщиками новые возможности.

Участие bright! в данном проекте состоялось по реко-
мендации. «Цель состояла в том, чтобы сделать аре-
ну своего рода интерактивной игровой площадкой. Это 
был уникальный проект, и мы радовались тому, что 
участвуем в нем, – отметил креативный продюсер bright! 
Леон Херше. – Заказчик хотел применить технологию, 
которая позволила бы хоккейным или баскетбольным 
болельщикам сильнее ощущать вовлеченность в со-
стязание, происходящее на площадке». Компании bright! 
требовалось технологическое решение для унификации 
данных трекинга, контента и освещения, чтобы провести 
серию интерактивных игр и «событий». Такой уровень вов-
леченности аудитории позволил бы SAP Garden вступить в 
новую эру спортивно-развлекательной индустрии.

«Наша цифровая платформа росла в направлении 
интерактивных развлечений, так что нужно было 
найти соответствующее решение и специалистов, 
которые помогли бы нам выстроить весь процесс и 
интегрировать его с нашим собственным приложе-
нием, чтобы дать аудитории доступ к тем или иным 
игровым процессам, – объясняет пресс-секретарь клуба 
Red Bull Munich. – Так началось наше сотрудничество с 
bright! и Stage Precision».

Для воплощения замысла в реальность bright! собира-
ла данные трекинга, видеоконтент и освещение в единый 
общий рабочий процесс, способный справляться со всеми 
сложностями, присущими проходящим в режиме реально-
го времени спортивным соревнованиям, а также надежно и 
точно формировать и отображать интерактивный контент. 

Основой этого рабочего процесса слу-
жит программное обеспечение SP ком-
пании Stage Precision, действующее как 
ключевая платформа управления для 
всех интерактивных действий.

Система опирается на данные тре-
кинга, поступающие от чипов UWB, ко-
торые встроены в форму игроков, хок-
кейные шайбы и баскетбольные мячи. 
Эти данные затем обрабатываются в 
приложении SP, которое унифицирует 
их и очищает от излишней информа-
ции, после чего на основе результата 
обработки команды и данные трекинга 
отправляются в медиасерверы ioversal 
Vertex, Unreal Engine и консоль управ-
ления светом для запуска анимиро-
ванного контента и световых эффек-
тов. «Точность данных не идеальна, 
их нужно приводить к требуемому 
уровню, – говорит Херше. – ПО SP по-
зволяет нам добавлять фильтры, 
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манипулировать данными с применением предсказания, 
чтобы для зрителей и игроков все выглядело максималь-
но естественно».

Шесть проекторов, установленных под потолком, обес- 
печивают точное совмещение визуальных эффектов с 
действиями игроков и движением объектов в процессе 
игры. «Использование калибровочных функций SP по-
зволило сделать калибровку осветительных приборов, 
чтобы выполнить их сопряжение с системой трекинга 
чрезвычайно быстро», – продолжает Херше.

Недавно выпущенная платформа SP Grid обеспечивает 
создание адаптированных к потребностям пользователей 
интерфейсов, что упрощает управление играми для пер-
сонала арены. Этими интерфейсами можно управлять с 
планшетов – не требуется никакого сложного кодирования 
в процессе эксплуатации системы на живых событиях. 
«Простота интерфейсов SP делает систему очень и 
очень удобной, – сказал Херше. – Даже персонал арены, 
не обладая специальными техническими знаниями и опы-
том, может запускать и останавливать игру, а также 
без проблем управлять системой».

Интерактивные функции, разработанные для SAP 
Garden, помогают повысить вовлеченность болельщиков 
в действие на спортивной арене. Например, когда прово-
дится восстановление льда хоккейной площадки, ледовые 
комбайны отслеживаются для запуска анимированного ви-
зуального контента, проецируемого на ледовую площадку. 
Компания bright! создала игру под названием «Световая 
рулетка», в процессе которой прожектор освещает кресло 
выбранного болельщика, повышая уровень эмоций за счет 
вовлеченности аудитории. А реагирующее на удары свето-
диодное кольцо отображает рекламу на периметре хоккей-
ной или баскетбольной площадки, динамично реагируя на 
воздействие мяча или шайбы, в результате чего реклама 
деформируется и раскачивается в такт движениям коль-
ца. Наконец, данные трекинга игрока, шайбы или мяча ис-
пользуются для запуска разных анимированных роликов 
и световых эффектов, когда в матче наступает перерыв. 
Все это в сумме кардинально меняет обстановку на аре-
не, уводя ее от привычных для 
живых спортивных состязаний 
шаблонов.

Еще один уникальный аспект 
проекта заключается в разработ-
ке интерактивных игр с приме-
нением технологии смешанной 
(MR – Mixed Reality) реальности. 
Для этого потребовалась инте-
грация  программного  модуля 
Unreal Engine 5 от Stage Precision, 
Shield и Meta Quest. Благодаря 
этой интеграции аудитория мо-
жет взаимодействовать с игро-
ком, оснащенным VR-гарнитурой, 
используя для этого мобильное 
приложение, что и делает игры 
интерактивными.

В других играх, где не приме-
няются MR-гарнитуры, зрители 
имеют возможность играть в 

«виртуального вышибалу» (virtual dodgeball), бросая вир-
туальные шары в тех или иных игроков на площадке, либо 
участвовать в играх типа Red Light, Green Light и др.

«Ни одно ПО, кроме SP, так эффективно не сводит 
воедино систему 3D-трекинга площадки с удобным для 
пользователя интерфейсом управления, – отмечает Хер-
ше, объясняя, почему именно эта программная платфор-
ма была выбрана для данного проекта. – Это было очень 
важно для нас, особенно с учетом необходимости вопло-
щения новых идей буквально на лету».

Интеграция SP заложила основу для дальнейшего раз-
вития интерактивных возможностей арены SAP Garden. 
Компания bright! может продолжить разработку новых игр 
и контента, легко применяя их с помощью сформирован-
ного рабочего процесса с использованием уже созданных 
в SP предварительных настроек. «Мы имеем возможность 
создавать новые игры в Unreal, наполнять их данными 
трекинга и легко тестировать результат, не нуждаясь 
в сложном программировании», – добавил Херше.

«Проведение игр на базе собственных ресурсов было 
простым, а отзывы болельщиков – очень позитивными. 
Зрители получили сильные эмоции благодаря вовлечен-
ности в процесс состязания, – подтверждает пресс-се-
кретарь клуба Red Bull Munich. – С нашей стороны есть 
множество различных сотрудников арены, отвечающих 
за те или иные технологии и отделы. Было удивительно 
видеть, как просто всем этим людям было работать в 
программном обеспечении SP».

Благодаря идеям и их воплощению с помощью коллек-
тива компании bright! studios в сочетании с универсальным 
инструментарием управления данными, который заложен 
в SP, мюнхенская арена SAP Garden задала новый стан-
дарт для проводимых вживую спортивных состязаний, 
сформировала среду, где болельщики выступают не про-
сто зрителями, но активными участниками. «Этот проект 
не только о технологии, а о создании единой среды, даю-
щей болельщикам ощущение того, что они стали ближе 
к спорту, – заключает Херше. – SP дает нам средства, 
чтобы воплотить в жизнь самые смелые идеи».
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