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В 	 сознании	 большинства	 людей	 му-
зей	 традиционно	 ассоциируется	 с	

обилием	 экспонатов,	 выставленных	 от-
крыто	 или	 под	 стеклом,	 и	 тишина,	 нару-
шаемая	шепотом	посетителей	или	постав-
ленным	голосом	экскурсовода.

Но	времена	меняются,	и	на	смену	это-
му	музейному	 укладу,	формировавшему-
ся	 в	 течение	 сотен	 лет,	 приходит	 иной,	
опирающийся	 на	 современные	 медиа-
технологии,	когда	музей	служит	не	только	
площадкой	для	демонстрации	экспонатов,	
но	 и	 сам	 выступает	 в	 роли	 экскурсовода	
благодаря	 применению	 интерактивных	
средств,	позволяющих	посетителям	полу-
чать	 максимум	 информации	 о	 представ-
ленных	артефактах	и	об	эпохе,	в	которой	
они	существовали	и	использовались.

Ярким	примером	такого	музея	будуще-
го	 определенно	 может	 служить	 военный	
музей	Нидерландов,	построенный	на	быв-
шей	 военной	 авиабазе	 примерно	 в	 часе	
езды	от	Амстердама.	Само	здание	музея	
выглядит	 довольно	 непривычно	 –	 оно	
сделано	 из	 металла,	 стекла	 и	 бетона,	 а	
по	конфигурации	больше	напоминает	биз-
нес-центр,	чем	обитель	истории.

Тем	не	менее,	системному	интегратору	
Rapenburg Plaza	удалось	в	столь	неблаго-
приятных	 с	 точки	 зрения	 акустики,	 осве-
щения	 и	 формирования	 инфраструктуры	
условиях	создать	целый	каскад	инсталля-
ций,	превращающих	музей	в	своего	рода	
театр,	дающий	посетителям	возможность	
не	только	лучше	узнать	о	том,	что	их	инте-
ресует,	но	и	погрузиться	в	атмосферу	того	
или	иного	исторического	периода.

Еще немного о самом National Military 
Museum.	 Это	 крупнейший	 в	 Европе	 во-
енный	 музей,	 открытый	 для	 публики.	 Он	
разработан	 как	 единое	 пространство,	 а	
экспозиция	площадью	20	тыс.	м2	охваче-
на	 масштабной	 медиаинфраструктурой.	
Открывал	музей	сам	король	Нидерландов	
Уильям	 Александр,	 что	 сопровождалось	
игрой	 королевского	 военного	 оркестра,	
пушечным	салютом	и	прочими	атрибутами	
военного	праздника.

Строителей	и	архитекторов	здесь	вряд	
ли	стоит	упоминать	–	их	имена	мало	что	
скажут	 российскому	 читателю.	 Но	 сам	
проект	 интересен	 еще	 и	 тем,	 что	 содер-
жит	 большое	 количество	 осветитель-
ного	 оборудования,	 а	 также	 аппаратно- 

программных	 средств	 для	 отображения	
анимации,	 короткометражных	 фильмов,	
организации	 игр	 и	 взаимодействия	 по-
средством	мобильных	приложений.

Теперь	о	самой	аудиовизуальной	систе-
ме.	Она	создавалась	с	расчетом	на	то,	что	
будет	 эксплуатироваться	 как	 минимум	 15	
лет	 –	 такое	пожелание	 выразил	 заказчик.	
Это	 заставило	 интегратора	 разработать	
несколько	 соответствующих	 конструктив-
ных	решений,	 включая	фермы-мосты	под	
потолком	 для	 доступа	 к	 оборудованию,	 а	
также	длинные	кабельные	линии,	охваты-
вающие	несколько	серверных	комнат.

Отдельного	внимания	заслуживает	си-
стема	 освещения,	 насчитывающая	 3900	
экономичных	светодиодных	приборов.

Вся	 аудиовизуальная	 система	 управ-
ляется	централизованно	по	сети,	включая	
управление	 освещением,	 видеооборудо-
ванием	 и	 звуковой	 техникой.	 Что	 важно,	
она	позволяет	программистам	Rapenburg 
Plaza	 в	 дистанционном	 режиме	 админи-
стрировать	 работу	 системы	 и	 отслежи-
вать	ее	состояние.	Для	этого	использует-
ся	 программное	 обеспечение	 Medialon,	
контроллеры	Pharos,	интерфейсы	обмена	
данными	KissBox,	а	также	промышленное	
сетевое	оборудование	и	ПО.

Вся	 экспозиция	 разделена	 на	 две	 ча-
сти.	На	первом	этаже	«дневная»		экспози-
ция	содержит	расположенное	в	хроноло-
гическом	 порядке	 оружие	 и	 охватывает	
период	более	чем	в	тысячу	лет.	А	вторая,	
получившая	 название	 «Черный	 ящик»	
(Black Box),	состоит	из	семи	демонстра-
ционных	 зон.	 Именно	 в	 них	 наиболее	
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ярко	 представлены	 медиатехнологии,	
но	и	в	«дневной»		зоне	есть	интересные	
технические	решения.	В	 частности,	 там	
подвешены	 управляемые	 акустические	
системы	 с	 изменяемой	 направленно-
стью.	 А	 в	 полу	 есть	 коммутационные	
панели,	защищенные	крышками.	Если	в	
зале	 требуется	 провести	 презентацию,	

достаточно	 подключить	 оборудование,	
установленное	в	мобильной	стойке-кей-
се,	к	коммутационной	панели.		Управляя	
акустическими	системами,	можно	созда-
вать	нужный	аудиоэффект	либо	обеспе-
чивать	 наилучшую	 слышимость	 речи	 и	
музыки	 в	 зависимости	 от	 того,	 где	 рас-
полагается	 группа	 посетителей.	 Кроме	

того,	 в	 «дневном»	 	 зале	 есть	 и	 подвес-
ные	 ЖК-панели,	 на	 которые	 выводится	
необходимое	изображение.

Область	 «Черного	 ящика»	 начинается	
с	 преддемонстрационной	 зоны,	 где	 про-
водится	 презентация	 музея,	 демонстри-
руются	материалы	о	социальной	сути	вой-
ны,	истории	и	будущем.

Экраном	служит	большая	панорамная	
поверхность,	 состоящая	 из	 разделенных	
промежутками	 прямоугольных	 панелей,	
изображение	 на	 нее	 проецируется	 тре-
мя	видеопроекторами	Digital Projection,	 а	
управление	 проекцией	 возложено	 на	 си-
стему	Dataton WATCHOUT.

Панельная	 структура	 экрана	 не	 слу-
чайна.	 Первоначально	 планировалось	
установить	 соответствующее	 число	
ЖК-дисплеев,	но	расчеты	показали,	что	
будет	 практически	 невозможно	 обеспе-
чить	нормальное	питание	и	охлаждение	
дисплеев	 в	 этом	 замкнутом	 простран-
стве.	 Поэтому	 дисплеи	 заменили	 про-
екторами,	 а	 структуру	 экрана	 оставили	
ячеистой,	 что	 придает	 инсталляции	 не-
кий	футуризм.

Надо	 сказать,	 что	 панорамные	 изо-
бражения	 присущи	 всей	 инсталляции.	 В	
следующем	зале	тоже	развернута	25-ме-
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тровая	панорамная	про-
екция,	 а	 под	 ней	 рас- 
полагается	 еще	 одна	 –	 
размерами	 7×10	 м,	
представляющая	 собой	
гигантскую	 карту	 Ни-
дерландов.	Визуальный 
эффект дополняется 
соответствующими зву-
ком и освещением.

По	 периметру	 зала	
расположены	 восемь	
электронных	 информа-
ционных	 стендов,	 рас-
сказывающих	об	истории	
войн	и	о	том,	как	мир	ме-
нялся	в	течение	послед-
них	нескольких	столетий.

Переходя	в	следующий	зал,	посетители	
попадают	 в	 мир	 вооруженных	 сил.	 Здесь	
расположены	 10	 экранов,	 синхронизиро-
ванных	 по	 выводимому	 на	 них	 изображе-
нию.	 Для	 воспроизведения	 контента	 при-
меняются	 специализированные,	 штучного	
производства,	 медиаплееры	Raapu,	 скон-
струированные	 системным	 инженером	
Rapenburg Plaza	Тони	тер	Нейзеном	(Tony 

ter Neuzen).	Видео	и	 звук	можно	в	любой	
момент	проверить	и	обновить,	а	плееры	–	
дистанционно	 обслужить	 в	 любое	 время.	
Для	постоянного	мониторинга	зала	исполь-
зуются	камеры	видеонаблюдения,	установ-
ленные	так,	что	ни	один	экран	не	остается	
не	охваченным.	ПО	постоянно	анализирует	

изображение	на	экранах	и	формирует	
сообщение,	если	на	каком-либо	экра-
не	изображение	пропадает	вовсе	или	
замирает	в	виде	стоп-кадра.

В	дополнение	к	проекционным	экранам	
в	 этом	 зале	 размещен	 большой	 сенсор-
ный	дисплей,	 состоящий	из	 трех	 55''	 мо-
ниторов,	 окантованных	 рамкой	 с	 инфра-
красными	 датчиками.	 Они	 обеспечивают	
возможность	 интерактивного	 взаимодей-
ствия	посетителей	с	дисплеем,	давая	им	
доступ	 к	интересующей	информации,	 ко-
торую	можно	вывести	на	экран.

Окончание следует

реклама

Зал, посвященный вооруженным силам – по периметру расположены проекционные экраны

Панорамный панельный экран, с которого начинается виртуальная экскурсия в историю оружия и войн

Три проектора, формирующие  
панорамное изображение
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Группа компаний Vitec (Vitec Group) в 
начале марта приобрела фирму Paralinx, 
расположенную в Калифорнии (США) и 
известную своими высококачественными 
системами беспроводной передачи видео. 
Бизнес Paralinx будет интегрирован в под-
разделение Videocom группы компаний 
Vitec, дополняя уже имеющиеся бренды.

Paralinx была основана Дэном Кей-
несом (Dan Kanes) и Грегом Смоклером 
(Greg Smokler), которые являются чле-
нами Международной гильдии кинема-
тографистов ICG. Ими двигало желание 
создать серию новых средств передачи 
видео высокого разрешения, доступных 
как профессионалам, так и любителям. 
Компания присоединится к Teradek и 
SmallHD в отделе Creative Solutions под-
разделения Vitec Videocom.

«Аналогично Teradek и SmallHD, 
Paralinx служит еще одним хорошим при-
мером духа новаторства, столь важного 
для наполнения индустрии видео рево-
люционными разработками и эффектив-
ной поддержки пользователей, – сказал 
директор Vitec Videocom Мэтт Данило-
вич (Matt Danilowicz). – Сочетая глубокое 
понимание сотрудниками Paralinx осо-
бенностей рынка с опытом разработки 
Teradek, можно разработать действитель-
но революционную технологию, полно-
стью отвечающую требованиям соответ-
ствующих пользователей».

Для адекватного реагирования на ра-
стущую потребность в беспроводных си-

стемах передачи видео, компания Paralinx 
продолжит разработки, адресованные 
корпоративным и независимым создате-
лям контента, тогда как Teradek сконцен-
трируется на приложениях для кино и 
телевидения.

«Когда мы в 2012 году открывали 
Paralinx, задача была простой – дать ки-
нематографистам возможность беспро-
водного мониторинга HD-видео, сни-
маемого камерой, в реальном масштабе 
времени, – сказал Дэн Кейнес, соосно-
ватель Paralinx. – Мы хотели расширить 
свободу при видеосъемке, что важно и 
в цифровом кинематографе. Теперь, в 
2015-м, мы рады объединить усилия с 
Teradek и SmallHD под единым началом 
группы Vitec, чтобы продолжить обеспе-
чение создателей контента инновацион-
ными технологиями и эффективной под-
держкой».

Грег Смоклер добавляет: «Мы орга-
низовали Paralinx, потому что в качестве 
пользователей, вовлеченных в создание 
контента, не располагали нужными нам 
инструментами. Вхождение в состав 
Vitec дает нам возможность сотрудничать 
с талантливыми инженерами и группой 
разработчиков Teradek, а также исполь-
зовать мощную производственную и экс-
плуатационную базу группы Vitec. Мы 
верим, что наибольшую выгоду из этого 
извлекут люди, благодаря которым мы 
достигли того, что имеем сегодня – наши 
клиенты».

Компания Imagine Products выпустила 
универсальное приложение HD-VU2 для 
просмотра файлов без их транскодиро-
вания или изменения. Пока есть версия 
только для компьютеров Macintosh с опе-
рационной системой OSX 10.10 или 10.9 
(64-разрядной), имеющих ОЗУ как мини-
мум 4 ГБ и свободное дисковое простран-
ство не менее 10 ГБ. Для автоматической 
активации лицензии требуется также до-
ступ в Интернет.

HD-VU2 обеспечивает не только 
возможность просмотра материала, 
снятого практически любой цифровой 
камерой, но еще и позволяет синхрони-
зироваться с внешним звуком, выпол-
нять цветокоррекцию на основе вре-
менного применения LUT к исходным 
файлам. Это позволяет быстро оценить 
снятый материал прямо на съемочной 
площадке или сразу же после оконча-

ния рабочей смены, не тратя время на 
транскодирование.

Файлы можно сгруппировать в список 
воспроизведения, что облегчает поиск 
и организацию материала. Время может 
отображаться в разных форматах, есть 
возможность вывода на экран метадан-
ных, а воспроизведением можно управ-
лять с помощью клавиатуры и мыши.

В настоящее время HD-VU поддер-
живает такие файловые форматы, как 
QuickTime, MPEG и AVI, а также фирмен-
ные форматы Blackmagic ProRes и DNG, 
Canon AVCHD, EOS и XF, GoPro Hero, 
Panasonic P2 и AVCCAM, JVC ProHD, 
S×S, RED Epic Dragon, One и Scarlet, Sony 
NXCAM, XAVC (пока за исключением 
версии Long GOP), XDCAM и AVCHD, 
ARRI Alexa и Amira, AJA Cion и др.

Лицензию нужно приобретать на каж-
дый компьютер отдельно.

НОВОСТИ
Vitec Group приобретает Paralinx

Для тех, кто в поле
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